Items du socle commun évaluables en TECHNOLOGIE

Version mise à jour avec les grilles de références pour l’évaluation de janvier 2011
http://media.eduscol.education.fr/file/socle_commun/74/1/socle-Grilles-de-reference-palier3_161741.pdf
L’explicitation des items (C3), avec un « balisage » des attendus année par année, se trouve dans l’aide au suivi http://media.eduscol.education.fr/file/socle_commun/74/3/socle-C3-Aide-au-suivi-de-acquisition-des-connaissances-et-capacites_161743.pdf
Suivant les recommandations énoncées dans le Vade-mecum Compétence 3 de novembre 2010 http://media.eduscol.education.fr/file/socle_commun/87/7/socle-C3-vade_mecum_161877.pdf
Les textes officiels sont à consulter sur EDUSCOL à la rubrique Socle commun

http://eduscol.education.fr/cid45625/socle-commun.html
JP document du 10 mars 2011
Ces préconisations sont issues de réflexions d’enseignants, d’IA/IPR et d’Inspecteurs Généraux (SVT, Sciences physiques et chimie et technologie/STI) et ont été développées lors du séminaire national de la technologie du 31 janvier 2011.
L’attestation des compétences du socle doit s’appuyer sur un travail d’évaluation mené auprès des élèves au collège de la 6ème à la 3ème.
Les tableaux suivants sont à adapter à vos pratiques en les allégeant ou les enrichissant selon vos classes, les choix du conseil pédagogique de votre établissement, le travail pluridisciplinaire mené au sein des équipes disciplinaires et pédagogiques, vos propres choix… (c’est la raison pour laquelle nous les diffusons en .doc)
Comme le préconise le vade-mecum, l’évaluation des compétences se fait de temps en temps, à l'occasion de situations complexes (activité de classe dont la consigne est écrite sous forme de tâche complexe, mais aussi à l'occasion d'une sortie, ou d'un rapport de stage, d’un oral de stage ou d'une animation de club...).
Rappels sur la tâche complexe (voir le vade-mecum pour plus de détails et d’exemples) : 
Une tâche complexe est une tâche mettant en œuvre une combinaison de plusieurs procédures simples, automatisées, connues. Elle nécessite l’élaboration par l’élève d’une stratégie (et non pas de la stratégie experte attendue) et fait appel à plusieurs ressources.
Dans la tâche complexe la consigne donnée à l’élève est globale, il n’y a plus de 1°, 2°, 3°, 4°, 5°…
Complexe ne veut pas dire compliqué (voir le vade-mecum).

Comment évaluer individuellement l’élève réalisant un travail de groupe ?
Les collègues de technologie ont environ 250 élèves et il ne s’agira pas d’essayer d’évaluer extrêmement finement chaque item, c’est irréaliste. La priorité reste les enseignements. C’est le fait de faire travailler nos élèves par compétences qui doit rester au cœur de nos préoccupations et occuper une grande partie de notre temps (en essayant de proposer des consignes en tâche complexe notamment).
Le professeur doit repérer les items du socle qui sont éventuellement évaluables lors de l’activité de technologie en s’aidant des grilles et des aides à sa disposition en n’oubliant pas de préciser les critères et les indicateurs d’évaluation.
Lorsque ce travail est finement réalisé, le professeur maîtrise alors les items du socle qui sont évaluables et pourra ainsi, au fil de l’eau, prélever des informations qui lui permettent, s’il le décide, d’évaluer en situation. A chaque séance un maximum de 3 items observables parait réaliste.

Évaluation du groupe ? Pas d’évaluation du groupe ?

Si le professeur constate que le groupe a été au bout de son travail (en tâche complexe), que tous les élèves se sont impliqués et sont capables de rendre compte du cheminement de résolution du problème et d’expliquer le résultat de leur travail, évaluons positivement le groupe concernant les items du socle repérés.
Individuellement ?
Pour vérifier tout cela individuellement, lorsque les activités sont lancées et que le professeur fait le tour des îlots de la classe, il pourra poser quelques questions à un des élèves du groupe (peut être en aparté) : 

· Reformulation de la consigne (  items dégager par écrit ou oralement l’essentiel d’un texte lu et formuler clairement un propos simple, évalués positivement (C1) et/ou item information (C3).
· Explication orale de la stratégie de résolution du problème posé ( item raisonner évalué positivement (C3).
· Montrer au professeur l’état de ses réalisations (schémas, dessins volumiques, calculs, mesures…) ( item réaliser évalué positivement (C3) si les réalisations sont jugées correctes par l’enseignant en fonction des critères et indicateurs définis.
…
Ce travail individuel devra au moins être effectué pour les élèves qui se mettent en retrait du groupe ou pour des élèves ayant des difficultés particulières afin de ne pas évaluer positivement tous les items de l’activité proposée (en particulier pour les items concernant les 4 capacités de la C3 et les items de connaissances directement en lien avec notre programme de technologie).
Comment ?

En situation, soit sur une grille papier « classe » que le professeur a constamment sur lui lors de ses déplacements dans la salle, soit sur un appareil informatique léger (type tablette numérique…), soit directement sur le classeur de l’élève en notant la date de l’évaluation positive.

Ne négligeons pas non plus l’auto évaluation. Ainsi, nous pouvons imaginer, dans le classeur de l’élève un double jeu de grilles : un jeu renseigné par le professeur lors de ses déplacements dans la classe et un jeu renseigné par l’élève lors de chaque bilan ou synthèse.
Validation ?
Enfin, concernant ces grilles, il s’agit d’un relevé des connaissances et des compétences maîtrisées dans le seul contexte de la technologie. L’attestation de maîtrise des connaissances et des compétences du socle résultera, elle, d’une décision collégiale de l’équipe pédagogique.
La validation de la compétence 3 se fera entre plusieurs professeurs qui compareront les évaluations positives obtenues. Cette validation des compétences (qui est définitive) n’interviendra pas avant la fin de la classe de 4ème (pour la C3, nous pensons qu’elle est à réserver pour la classe de 3ème).
A retenir concernant la philosophie générale de l’évaluation des compétences du socle commun (et en particulier la compétence 3)
Lors de l’évaluation des compétences du socle commun, il ne faut pas chercher à mesurer une performance mais à vérifier la compétence.

Une compétence ne se mesure pas par une accumulation d’items acquis lors de tâches simples mais en constatant que l’élève a globalement réussi à répondre à une consigne écrite en tâche complexe (avec ou sans quelques aides d’ailleurs).
La compétence ne sera pas validée suite à un savant calcul de pourcentages d’items acquis mais suite à une concertation d’experts, que sont les enseignants, qui connaissent leurs élèves, et seront à même de juger si globalement l’élève réussi à mener à bien une activité en tâche complexe (avec ou sans quelques aides).
Afin d’avoir un jugement le plus objectif possible, il faut avoir évalué les élèves en situations complexes plusieurs fois dans chaque discipline tout au long de la scolarité au collège.

Il faudra se servir de l’évaluation fine des items réalisée auprès des élèves en difficulté pour mettre en place une remédiation. Cette remédiation pourra être globale et traitée au sein de l’établissement (soutien, PPRE…) ou au contraire ciblée et ponctuelle traitée soit en classe par l’enseignant s’il le peut soit au niveau de l’établissement par la mise en place d’une remédiation spécifique.

Les élèves brillants ne sont pas oubliés car le fait de proposer des activités en tâche complexe leur permet de montrer à quel point ils sont performants puisque le fait d’aller au bout du travail sans aide est évidemment valorisant. Ces élèves seront naturellement validés concernant le socle commun. Il ne faut pas perdre trop de temps à les évaluer sur tous les items. Par contre, la connaissance des items évalués pourra leur servir à progresser encore en performance grâce à de subtiles et ponctuelles évaluations de l’enseignant.

Aspects positifs pour la discipline

Les élèves sont étonnés de voir tout ce que nous pouvons évaluer en technologie (même chose pour les parents et les enseignants des autres disciplines).

L’incitation à l’interdisciplinarité, pour la C3 notamment, qui passe par la technologie. 

	TECHNOLOGIE
	NOM :
	Prénom :
	Classe :


	Compétence 3 - Les principaux éléments de mathématiques et la culture scientifique et technologique

	Pratiquer une démarche scientifique et technologique, résoudre des problèmes

	
	Dates

	Rechercher, extraire et organiser l’information utile :

Observer, recenser des informations : extraire d’un document, d’un fait observé, les informations utiles ; Décrire le comportement d’une grandeur ; Distinguer ce qui est établi de ce qui est à prouver ou à réfuter ; Confronter l’information disponible à ses connaissances.

Organiser les informations pour les utiliser : reformuler, traduire, coder, décoder
	
	
	

	Réaliser, manipuler, mesurer, calculer, appliquer des consignes :

Suivre un protocole, un programme (de construction ou de calcul) ; Mesurer : lire et estimer la précision d’une mesure ; Calculer, utiliser une formule ; Utiliser un instrument (de construction, de mesure ou de calcul), une machine, un dispositif ; Construire en appliquant des consignes et en respectant des conventions, un schéma, un tableau, un dessin, un graphique, une figure géométrique.
	
	
	

	Raisonner, argumenter, pratiquer une démarche expérimentale ou technologique, démontrer :

Proposer une démarche de résolution : formuler un problème ; comparer une situation à un modèle connu ; émettre une hypothèse, une conjecture : proposer une méthode, un calcul, un algorithme, une procédure, une expérience (protocole), un outil adapté ; faire des essais ; choisir, adapter une méthode, un protocole.

Exploiter les résultats : confronter le résultat obtenu au résultat attendu ; mettre en relation ; déduire ; valider ou invalider la conjecture, l’hypothèse.
	
	
	

	Présenter la démarche suivie, les résultats obtenus, communiquer à l’aide d’un langage adapté :

Présenter, sous une forme appropriée, une situation (avec une formulation adaptée), un questionnement, une conjecture, une démarche (aboutie ou non), un algorithme, un résultat, une solution : • au cours d’un débat ; • par un texte écrit ;

• à l’oral ; • par une représentation adaptée (schéma, graphique, tableau…) ; • dans un environnement informatique.
	
	
	

	Savoir utiliser des connaissances ET DES COMPÉTENCES MATHÉMATIQUES

	Organisation et gestion de données : reconnaître des situations de proportionnalité, utiliser des pourcentages, des tableaux, des graphiques. Exploiter des données statistiques.
En situation, l’élève est capable de : • reconnaître si deux grandeurs sont ou non proportionnelles et, dans l’affirmative : - déterminer et utiliser un coefficient de proportionnalité ; - utiliser les propriétés de linéarité ; - calculer une quatrième proportionnelle. • relier pourcentages et fractions. • appliquer un pourcentage. • calculer un pourcentage, une fréquence. • repérer un point sur une droite graduée, dans un plan muni d’un repère orthogonal.
 • lire des données présentées sous forme de tableaux, de graphiques. • effectuer, à la main ou avec un tableur-grapheur, des traitements de données. Les données seront, autant que possible, recueillies à l’issue d’expériences ou d’enquêtes. • utiliser un tableur-grapheur pour : - présenter des données ; - calculer des effectifs, des fréquences, des moyennes ; - créer un graphique ou un diagramme.
	
	
	

	Nombres et calculs : connaître et utiliser les nombres entiers, décimaux et fractionnaires. Mener à bien un calcul : mental, à la main, à la calculatrice, avec un ordinateur.

En situation, l’élève est capable de : • traduire les données d’un exercice à l’aide de  nombres relatifs. • mobiliser des écritures différentes d’un même nombre. • comparer des nombres. • choisir l’opération qui convient. • maîtriser de manière automatisée les tables de multiplication « dans un sens ou dans l’autre » pour effectuer un calcul mental simple, un calcul réfléchi, un calcul posé portant sur des nombres de taille raisonnable. • mener à bien un calcul instrumenté (calculatrice, tableur). • conduire un calcul littéral simple. • évaluer mentalement un ordre de grandeur du résultat avant de se lancer dans un calcul. • contrôler un résultat à l’aide d’une calculatrice ou d’un tableur.
	
	
	

	Grandeurs et mesures : réaliser des mesures (longueurs, durées,…). Calculer des valeurs (volumes, vitesses,…), en utilisant différentes unités.

En situation, l’élève est capable de : • mesurer une distance, un angle, une durée. • calculer une longueur, une aire, un volume, une durée, une vitesse. • effectuer des conversions d’unités relatives aux grandeurs étudiées. Les exigences concernant les mesures données sont les mêmes que celles de la partie « nombres et calcul ».
	
	
	

	Savoir utiliser des connaissances DANS divers DOMAINES SCIENTIFIQUES

	La matière : principales caractéristiques, états et transformations ; propriétés physiques et chimiques de la matière et des matériaux ; comportement électrique, interactions avec la lumière.
L’élève doit : • savoir que la matière se présente sous une multitude de formes : - sujettes à transformations et réactions ; - organisées du plus simple au plus complexe, de l’inerte au vivant.
	
	
	

	L’énergie : différentes formes d’énergie, notamment l’énergie électrique, et transformations d’une forme à une autre

L’élève doit : • savoir que l’énergie, perceptible dans le mouvement, peut revêtir des formes différentes et se transformer de l’une à l’autre ; connaître l’énergie électrique et son importance ; connaître les ressources

en énergie fossile et les énergies renouvelables.
	
	
	

	Les objets techniques : analyse, conception et réalisation ; fonctionnement et conditions d’utilisation.

L’élève doit : • savoir que la maîtrise progressive de la matière et de l’énergie permet à l’Homme d’élaborer une extrême diversité d’objets techniques, dont il convient de connaître : - les conditions d’utilisation ; - l’impact sur l’environnement ; - le fonctionnement et les conditions de sécurité ; • être familiarisé avec les techniques courantes, le traitement électronique et numérique de l’information et les processus automatisés, à la base du fonctionnement d’objets de la vie courante.
	
	
	

	ENVIRONNEMENT ET DEVELOPPEMENT DURABLE                                                          

	Mobiliser ses connaissances pour comprendre des questions liées à l’environnement et au développement durable.

L’élève doit : - maîtriser des connaissances sur l’influence de l’Homme sur l’écosystème (gestion des ressources...)
- justifier, grâce aux connaissances qu’il a acquises, les attitudes responsables à avoir en matière d’environnement et de développement durable.
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	TECHNOLOGIE
	NOM :
	Prénom :
	Classe :


	Compétence 1 - La maîtrise de la langue française

	Lire

	Adapter son mode de lecture à la nature du texte proposé et à l’objectif poursuivi
	
	

	Dégager par écrit ou oralement l’essentiel d’un texte lu
	
	

	Manifester par des moyens divers sa compréhension de textes variés
	
	

	ÉCRIRE

	Écrire lisiblement un texte, spontanément ou sous la dictée, en respectant l’orthographe et la grammaire
	
	

	Rédiger un texte bref, cohérent et ponctué, en réponse à une question ou à partir de consignes données
	
	

	DIRE

	Formuler clairement un propos simple
	
	

	Développer de façon suivie un propos en public sur un sujet déterminé
	
	

	Participer à un débat, à un échange verbal.
	
	

	Compétence 2 – La pratique d’une langue vivante

	LIRE

	Savoir repérer des informations dans un texte (par exemple dans la notice d’une machine ou d’un appareil)
	
	

	Compétence 4 - La maîtrise des techniques usuelles de l’information et de la communication (B2i)

	S’APPROPRIER UN ENVIRONNEMENT INFORMATIQUE DE TRAVAIL

	Utiliser, gérer des espaces de stockage à disposition (C.1.3-C.1.4)
	
	

	Utiliser les périphériques à disposition (C.1.5)
	
	

	Utiliser les logiciels et les services à disposition (C.1.1-C.1.2-C.1.6)
	
	

	Adopter une attitude responsable

	Connaître et respecter les règles élémentaires du droit relatif à sa pratique (C.2.1-C.2.3)
	
	

	Protéger sa personne et ses données (C.2.2-C.2.5-C.2.6)
	
	

	Faire preuve d’esprit critique face à l'information et à son traitement (C.2.4)
	
	

	Participer à des travaux collaboratifs en connaissant les enjeux et en respectant les règles (C.2.7)
	
	

	Créer, produire, traiter, exploiter des données

	Saisir et mettre en page un texte (C.3.1-C.3.2)
	
	

	Traiter une image, un son ou une vidéo (C.3.7)
	
	

	Organiser la composition du document, prévoir sa présentation en fonction de sa destination (C.3.3-C.3.4-C.3.5)
	
	

	Différencier une situation simulée ou modélisée d'une situation réelle (C.3.6)
	
	

	s’informer, se documenter

	Consulter des bases de données documentaires en mode simple (plein texte) (C.4.1-C.4.2)
	
	

	Identifier, trier et évaluer des ressources (C.4.4)
	
	

	Chercher et sélectionner l'information demandée (C.4.3-C.4.5)
	
	

	communiquer, echanger

	Écrire, envoyer, diffuser, publier (C.5.3-C.5.4)
	
	

	Recevoir un commentaire, un message y compris avec pièces jointes (C.5.2)
	
	

	Exploiter les spécificités des différentes situations de communication en temps réel ou différé (C.5.1)
	
	


	Compétence 5 – La culture humaniste

	SITUER DANS LE TEMPS, L’ESPACE, LES CIVILISATIONS

	Situer … des découvertes scientifiques ou techniques…
	
	

	LIRE ET PRATIQUER DIFFÉRENTS LANGAGES

	Lire et employer différents langages : textes – graphiques - cartes - images - musique
	
	

	FAIRE PREUVE DE SENSIBILITE, D’ESPRIT CRITIQUE, DE CURIOSITE 

	Être capable de porter un regard critique sur un fait, un document, une œuvre.
Manifester sa curiosité pour l’actualité et pour les activités culturelles et artistiques.
	
	

	Compétence 6 - Les compétences sociales et civiques

	Avoir un comportement responsable

	Respecter  les règles de la vie collective ;

Comprendre l’importance du respect mutuel et accepter toutes les différences ;

Respecter des comportements favorables à sa santé et sa sécurité.
	
	

	Compétence 7 - L’autonomie et l’initiative

	ETRE ACTEUR DE SON PARCOURS DE FORMATION ET D’ORIENTATION

	Se familiariser avec l’environnement économique, les entreprises, les métiers de secteurs et de qualification variés ; Connaître les parcours de formation correspondant à ces métiers et les possibilités de s’y intégrer ;
Savoir s’autoévaluer, être capable de décrire ses intérêts, ses compétences et ses acquis.
	
	

	Etre capable de mobiliser ses ressources intellectuelles et physiques dans diverses situations

	Être autonome dans son travail : savoir l’organiser, le planifier, l’anticiper, rechercher et sélectionner des informations utiles Identifier ses points forts et ses points faibles dans des situations variées.
	
	

	FAIRE PREUVE D’INITIATIVE

	S’engager dans un projet individuel ;

S’intégrer et coopérer dans un projet collectif ;

Manifester curiosité, créativité, motivation à travers des activités conduites ou reconnues par l’établissement ;

Assumer des rôles, prendre des initiatives et des décisions.
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