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 Seconde GT

 Organisation du BAC 2021

 Organisation du cycle terminal

 Epreuve E3C

 Le nouveau programme de SI

 Ressources nationales

 Progression didactique en SI

 Les Olympiades de SI
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Productions du groupe de travail SI : 

 Un mini-Projet de 1ère

 Une séquence pédagogique complète

 Un produit connecté et ses exploitations 

pédagogiques possibles

 GT SI 2020
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Seconde générale et technologique
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Clase de 2nde générale et technologique
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Sciences Numériques et Technologie
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Enseignement de tronc commun en seconde GT
1,5 h hebdomadaire

SNT est un enseignement de culture générale du numérique

L’objectif est de permettre aux élèves d’appréhender les 
principaux concepts des sciences numériques et comprendre le 
poids croissant des nouvelles technologies du numérique et les 
enjeux liés à leur utilisation

Chaque discipline peut se saisir des problématiques liées au 
numérique et à son utilisation. Il n'y a donc pas de fléchage 
disciplinaire (les enseignants de toutes les disciplines peuvent 
le prendre en charge).

Différentes modalités possibles : dédoublements, co-animation, 
répartition des thèmes par plusieurs professeurs, …

Sciences Numériques et Technologie
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4 concepts fondamentaux :

La pratique de la programmation s’effectue à travers les activités liées aux 
thèmes du programme

La place de la programmation est modulable suivant les moyens locaux 
(matériel, salles et ressources humaines).

 les données, qui représentent sous une forme numérique unifiée des
informations

 les algorithmes
 les langages, qui permettent de traduire les algorithmes abstraits en

programmes
 les machines, et leurs systèmes d’exploitation. On y inclut les objets

connectés et les réseaux.

Sciences Numériques et Technologie
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Les 7 thèmes du programme
Formats, recherche, filtres, 

tri, cloud

Coordonnées GPS, 
cartes numériques, 

itinéraires

Capteurs, IHM, 
commande 

d’actionneurs

Moteurs de 
recherche, HTTP, 

HTML et CSS, 
sécurité et notions 

juridiques

Adressage IP, DNS, 
trafic de données, 
réseaux pair-à-pair

Caractéristiques, 
notion de graphe, 

identité numérique 
et cyberviolence

Pixels, métadonnées, résolution 
et traitement

Photo 
numérique

Internet

Web

Localisation, 
cartographie 
et mobilité

Réseaux 
sociaux

Données 
structurées 

et leur 
traitement

Environ 4 semaines par 
thème

Informatique 
embarquée, 

objets 
connectés
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Enseignement optionnel de 2nde : SI - CIT
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En résumé

²

SI CIT

Expérimenter

Simuler

Communiquer

C’est vivre la
démarche de créativité
en menant des projets

C’est pratiquer une 
démarche 

scientifique en 
relevant des défis

Innover

Créer

Communiquer

Un Fablab pour 

expérimenter et créer

Un mixage 

possible entre

les deux 

enseignement

s

SI / CIT
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Activités de projets
Dans une démarche englobante de projet

Approche
Ingénierie-Design

Innovation

Activités créatives

Démarche de créativité

Approche
Recherche développement

Investigation

Activités expérimentales

Démarche scientifique

Approche
design des 
produits

Cahier
des charges 

succinct

Problématique 
très ciblée à 

résoudre 
collectivement

Fablab pour 
réaliser le 
support 

expérimental

Fablab pour 
matérialiser
et réaliser

SI CITLe mixage des 

démarches
SI / CIT
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SI / CITCONCOURS COLLEGIENS ET LYCEENS
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Robocup Junior 2019 : Open Ile-de-France

Sur Twitter : 

#RobocupJuniorIDF
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Robocup Junior IDF
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Robocup Junior : LIGUE ON-STAGE
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Robocup Junior IDF : LIGUE RESCUE
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Robocup Junior LIGUE SOCCER
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Organisation du BAC 2021
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Le BAC général 

Français (coeff. 4)
TPE (coeff. 2)

Histoire-Géographie (coeff. 3)
Mathématiques (coeff. 7)
Physique-Chimie (coeff. 6)

Sciences de l’ingénieur (coeff. 6)
LV1 (coeff. 3)
LV2 (coeff. 2)

Philosophie (coeff. 3)
EPS (coeff. 2)

Spécialité (coeff. 2)

42 points de coefficient

Poids des Sciences de 
l’ingénieur

14,3% sans spécialité
19% avec spécialité

Baccalauréat S option Sciences de l’Ingénieur actuel
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Le BAC général 2021
Enseignements du baccalauréat général 2021

Français

Histoire-Géographie

LVA

LVB

EPS

Enseignement Scientifique

EMC

Enseignement de spécialité 1

Enseignement de spécialité 2

Enseignement de spécialité 3

Enseignement optionnel A

Philosophie

Histoire-Géographie

LVA

LVB

EPS

Enseignement Scientifique

EMC

Enseignement de spécialité 1

Enseignement de spécialité 2

Enseignement optionnel A

Enseignement optionnel B

Première Terminale
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Poids de la SI suivant différents scénarios

Scénario 1 : Abandon de la spécialité SI en fin de Première

Poids de la SI dans l’évaluation globale environ 6%

Scénario 2 : Maintien de la spécialité SI en Terminale, la SI n’est 
pas choisie pour l’oral final

Poids de la SI dans l’évaluation globale environ 17%

Scénario 3 : Maintien de la spécialité SI en Terminale, la SI est 
choisie pour l’oral final (partiellement ou totalement)

Poids de la SI dans l’évaluation globale entre 22% et 27%
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Le BAC général 2021 : Les coefficients
Evaluation pour 
le baccalauréat

Coeff : 100

Obtention du baccalauréat

Si nombre de points >= 1000

Contrôle continu
Coeff : 40

Epreuves ponctuelles
Coeff : 60

Français écrit (coeff 5)

Français oral (coeff 5)

Philosophie (coeff 8)

Grand oral (coeff 10)

Ecrit spé 1 (coeff 16)

Ecrit spé 2 (coeff 16)

Epreuves communes
Coeff : 30

Evaluation cycle 
terminal Coeff : 10

Français Philosophie

Histoire-Géo.

EMC LVA LVB

Enseignement scientif.

EPS

Spé 3

Opt. A

Opt. B

Histoire-Géographie

LVA

Enseignement scientif.

EPS

Spé 3

LVB

Spé 1 Spé 2
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Organisation du cycle terminal
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Cycle terminal : année de première

Mois de juin

1ère série d’épreuves 
communes de contrôle 

continu

Enseignements du tronc 
commun sauf l’enseignement 

scientifique

Copies anonymes
Banque nationale 

numérique de 
sujets

2ème série d’épreuves 
communes de contrôle 

continu

Enseignements du tronc 
commun dont l’enseignement 

scientifique 

Organisé par 
l’établissement

Épreuves 
anticipées de 

Français

À l’écrit et à 
l’oral

Organisation 
nationale

1er trimestre 2ème trimestre 3ème trimestre

Organisé par 
l’établissement

Peut être organisée en 
réseau 

d’établissements

Peut être organisée en 
réseau 

d’établissements

Copies anonymes
Banque nationale 

numérique de 
sujets

+ SP3 : spécialité abandonnée
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Cycle terminal : année de première

Mois de juin

1ère série d’épreuves 
communes de contrôle 

continu

2ème série d’épreuves 
communes de contrôle 

continu

Enseignements du tronc 
commun dont l’enseignement 

scientifique 

Épreuves 
anticipées de 

Français

1er trimestre 2ème trimestre 3ème trimestre

+ SP3 : spécialité abandonnée

Projet de 
première 

12h 

Avant le choix de la spécialité 
abandonnée
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Cycle terminal : année de terminale

Fin juin

3ème et dernière série 
d’épreuves communes de 

contrôle continu

Enseignements du tronc 
commun

Copies anonymes
Banque nationale 

numérique de 
sujets

Épreuves finales

Épreuves écrites dans les 2 
spécialités

Organisation 
nationale

Épreuves finales

Épreuve écrite de 
philosophie

Organisation 
nationale

1er trimestre 2ème trimestre mars

Organisé par 
l’établissement

Peut être organisée en 
réseau d’établissements

Épreuve orale 
finale
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Cycle terminal : année de terminale

Fin juin

3ème et dernière série 
d’épreuves communes de 

contrôle continu

Épreuves finales

1er trimestre 2ème trimestre Printemps

Épreuves finales de spécialités

Commissions de 
validation

Oral final
Prend appui sur 

1 ou 2 spécialités

Projet de terminale : 
48h

Phase 1
Rechercher 

des 
solutions 

innovantes

Phase 2
Modéliser 
et simuler

Phase 3
Prototyper et 
expérimenter

Phase 4
Valider et 

communiquer
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Epreuve Commune de Contrôle Continu
Sciences de l’Ingénieur
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Épreuve Commune de Contrôle Continu
« E3C en science de l’ingénieur »

• Durée : 2 heures

• Objectifs :

L'épreuve vise à évaluer le niveau de maîtrise par les
candidats des compétences et connaissances associées à
l'année de première. Elle s'appuie sur le programme de
l'enseignement de spécialité sciences de l'ingénieur de la
classe de première défini par l'arrêté du 17 janvier 2019
paru au BOEN spécial n°1 du 22 janvier 2019.

L'usage de la calculatrice est autorisé dans les conditions 
précisées par les textes en vigueur.
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Structure du sujet :

Le sujet comporte deux exercices indépendants l'un de
l'autre, équilibrés en durée et en difficulté, qui s'appuient sur
un produit unique.

 Un premier exercice s'intéresse à l'étude d'une performance 
du produit.   (EP)

Les candidats doivent mobiliser leurs compétences et les connaissances
associées pour qualifier et/ou quantifier cette performance, à partir de
l'analyse, de la modélisation de tout ou partie du produit ou de relevés
expérimentaux.

 Le second exercice porte sur la commande du 
fonctionnement d'un produit ou la modification de son 
comportement.  (ECCI)

L'étude s'appuie sur l'algorithmique et de la programmation, à partir de
ressources fournies au candidat qu'il devra exploiter, compléter ou modifier.
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Notation de l’épreuve :

 L'épreuve est notée sur 20 points, chaque exercice est noté
sur 10 points.

La note finale est composée de la somme des points obtenus à
chacune des parties.

 L'épreuve fait l'objet d'une fiche individuelle d'évaluation,
établie selon le modèle fourni dans la banque nationale de
sujets.
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Élaboration des sujets E3C – sciences de l’ingénieur :

Juin 2019 :    Production de sujets E3C « zéro »

 Groupes de professeurs missionnés par la DGESCO et l’IGEN STI

À partir de Septembre 2019 : Construction Banque nationale de sujets

 Professeurs en académie ;

 Toutes les académies seront sollicitées ;

 Nombre de sujets au prorata du nombre d’élèves par académie, limité 
à 3 sujets

Versailles :     3 sujets E3C
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Élaboration d’un sujet :

Compétences à évaluer :

 Les compétences évaluées sont celles devant être acquises en fin 
de classe de première.

 Toutes les compétences du programme peuvent être évaluées, à 
l’exception de la compétence « Innover » qui est évaluée dans le 
contrôle continu.

 Les questions de connaissances seules sont exclues. 

Les compétences sont évaluées par sondage :

 Au moins 50 % des compétences développées de niveau classe de 
1ère sont évaluées par un sujet dans sa globalité.

La grille de construction du sujet fournie aux auteurs permettra de 
vérifier si cette contrainte est respectée. 
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Indications sur le choix des supports de sujet 

 Le support doit être un produit grand public répondant à un 
besoin pouvant s’inscrire dans une des thématiques 
illustratives définies dans le programme.

 Les systèmes de production industrielle sont exclus ainsi que 
les systèmes didactiques présents dans les laboratoires. 

Recommandation pour l’écriture des sujets 

 1 sujet (2h)  :        1 exercice EP  (1h)    +      1 exercice  ECCI  (1h)

 1 exercice (1h) : - 10 minutes de lecture

- 50 minutes pour traiter l’exercice
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Recommandation pour l’écriture des sujets 

 Tout exercice commence par une problématique et se termine par 
une question conclusive.

 Chaque question doit participer à la résolution du problème posé.

 Les questions se formulent à partir de verbes d’action, limités à 
deux  verbes maximum par question.

 Chaque exercice comporte 3 questions au minimum, 6 questions 
au maximum

 Le nombre de documents réponses, pour l’ensemble du sujet, est 
réduit à 2 pages

 Les ressources documentaires sont amenées au fil du 
questionnement, avant les questions s’y rapportant, en amenant 
les données et informations juste nécessaires

 Le sujet ne doit pas excéder 8 pages au total (exercices 1 et 2).
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Élaboration des sujets :  
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Élaboration des sujets :  

APPROCHE par 

COMPETENCES
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Onglet dédié à la correction:  
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Bilan élève :
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Nouveau programme de spécialité
Sciences de l’Ingénieur
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Les nouveaux programmes de SI

Les contraintes : 

 Prendre en compte l’évolution du volume horaire (15h 
actuellement, 10h pour le nouveau cycle)

 Intégrer dans les sciences de l’ingénieur les fortes évolutions 
générées par le développement des sciences et technologies 
du numérique

 Affirmer la démarche scientifique de l’enseignement de 
sciences de l’ingénieur dans la voie générale

 Inscrire dans les enseignements un projet scientifique 
support possible de l’oral final
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Les cycles 2 et 3 :
une initiation à la technologie

Le cycle 4 :
la découverte de la technologie

L’enseignement scientifique au lycée

En 1ère et terminale
le nouvel enseignement de 
sciences de l’ingénieur :
• 4h de SI en classe de 

première 
• 6h de SI en classe de 

terminale et 2 heures de 
physique.

En seconde
Nouvel 

enseignement 
commun 

« Sciences 
Numériques et 
Technologie » 

(SNT)

Option « Sciences 
de l’ingénieur » 

(SI)

Positionner le programme en cohérence avec les contenus

scientifiques de physique et de mathématiques, dans un

continuum d’enseignement du collège et de la seconde vers

les études supérieures.

Les sciences de l’ingénieur dans un continuum de 

formation de l’école à l’enseignement supérieur

Poursuites d’études

Les élèves qui suivront cet 
enseignement de sciences de 
l’ingénieur au cycle terminal du 
lycée se destinent à poursuivre 
vers des études d’ingénieur. 
Les parcours qui le permettent 
sont nombreux : 
• CPGE
• Classes préparatoires 

intégrées dans les écoles 
d’ingénieur en cinq ans,

• L’université à l’issue d’un DUT 
et l’intégration en 
3ème année.

École Collège Lycée
Enseignement 

supérieur
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Intégration dans l’enseignement des Sciences de l’Ingénieur

Du cycle 1 à l’enseignement supérieur, 
l’enseignement des Sciences de l’ingénieur 

s’inscrit dans un continuum qui s’articule 
autour de 3 dimensions.

Replacer et interroger 
des objets, des 
systèmes et des 

pratiques dans leur 
environnement 
socioculturel et 
professionnel

Dimension

scientifique 
et technique

Dimension

socioculturelle

Dimension 
ingénierie-

design
Métiers d’arts 
et d’industrie

Objet 
technique

Imaginer, créer, 
concevoir, réaliser, 

exploiter ou 
maintenir les objets 

et acquérir les 
gestes 

professionnels Représenter, analyser, 
modéliser puis simuler 
les objets ou systèmes 
existants, comprendre 
et justifier les solutions 

constructives

Selon le positionnement dans le cycle, la part 
de chacune des dimensions est modulées…
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Enseignenr les sciences de l’ingénieur…

Replacer des objets, 
des systèmes dans 

leur environnement 
socioculturel

Imaginer, 
créer des 

objets

Cycles 2 et 3 : Initiation Cycle 4 : Approfondissements

Lycée : Spécialité SI / STI2D

Imaginer, créer 
des prototypes  

d’objets

Interroger des objets, des 
systèmes dans leur 

environnement 
socioculturel

Représenter, analyser 
puis simuler les objets 
existants, comprendre 

les solutions 

Imaginer, créer 
des objets

Interroger des objets, 
des systèmes dans leur 

environnement 
socioculturel

Analyser, modéliser 
puis simuler les objets 

existants

Interroger des objets, 
des systèmes dans leur 

environnement 
socioculturel

Représenter, analyser puis 
simuler les objets existants, 

comprendre les solutions 
Imaginer, créer, 

concevoir, réaliser 
des objets
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Les compétences

Système 
réel

Cahier des 
charges 

Jumeau 
numérique

Expérimenter 
et simuler

Modéliser 
et 

résoudre

Analyser
Innover

Communiquer

Créer des 
produits 

innovants

Valider les performances d’un produit par les 
expérimentations et les simulations numériques 

Modéliser les produits pour prévoir leurs 
performances

Analyser les produits existants pour 

appréhender leur complexité.

• S’informer, choisir, 

produire de 

l’information pour 

communiquer au sein 

d’une équipe ou avec 

des intervenants 

extérieurs
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Compétences et connaissances

1e : contenus acquis et évalués en fin de 1ère

Tale : contenus développés sur les 2 années et acquis en fin de terminale
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Év
o

lu
ti

o
n

Une prise en compte de l’évolution des sciences de l'ingénieur

Le rapport 

aux objets 

Le rapport à 

l’environnement

Le rapport 

au vivant

Intégrer dans les sciences de l’ingénieur les fortes évolutions générées 

par le développement des sciences et technologies du numérique.



Page 49

Des thématiques pour contextualiser l’enseignement

Trois grandes thématiques sont proposées pour contextualiser 
l’enseignement

Les territoires et les produits intelligents, la mobilité des 

personnes et des biens :

• les structures et les enveloppes ; 

• les réseaux de communication et d’énergie ;

• les objets connectés, l’internet des objets ;

• les mobilités des personnes et des biens.

L’Humain assisté, réparé, augmenté :

• les produits d’assistance pour la santé et la 

sécurité ;

• l’aide et la compensation du handicap ;

• l’augmentation des performances du corps 

humain.

L’Éco-Design et le prototypage de produits innovants :

• l’ingénierie design de produits innovants ;

• le prototypage d’une solution imaginée en réalité matérielle 

ou virtuelle ;

• les applications numériques nomades.
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Le programme : ses principales évolutions

Les approches d’analyse SADT sont remplacées par un outil 
d’ingénierie système plus généraliste et compatible avec un 
environnement numérique SysML (Système Modeling Langage).

Les outils de description des systèmes à évènements discrets 
évoluent vers les graphes d’états, compatibles avec un 
environnement numérique.

La chaine d’énergie est complété par la  une chaine de puissance 
présentée à partir de la notion de grandeurs de flux et d’effort.

L’étude des systèmes asservis est renforcée.

La modélisation des matériaux est très allégée.

L’approche mécatronique évolue en intégrant les structures et 
ouvrages.

Quelques points clés de l’évolution du  programme

Chaîne 

d’information

Chaîne de 

puissance
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Le programme : ses principales évolutions

Les contenus sur les systèmes numériques sont 
renforcés avec de nouvelles notions sur :

• les réseaux de communication;

• un langage de programmation (langage python) ;

• l’internet des objets ;

• des éléments liés à l’Intelligence artificielle ;

• les notions sur la modulation et la démodulation 
des signaux.

• La modélisation des systèmes est renforcée par 
l’approche multiphysique

Quelques points clés de l’évolution du  programme
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Le programme : ses principales évolutions

Une nouvelle compétence apparaît, la compétence 
« Innover ».

Elle introduit des éléments d’histoire liés aux innovations 
et mobilise des méthodes de créativité :
• méthodes agiles ;
• cartes heuristiques ;
• brainstorming , analogies, de détournement d’usage ;
• scénarios d’usage et expériences utilisateurs.

Quelques points clés de l’évolution du  programme
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Ressources pédagogiques/scientifiques   
en Sciences de l’Ingénieur
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Groupe de production de ressources scientifiques 
portant sur les parties nouvelles du programme de SI

Pilotage National :
• 1 IGEN STI

• 5 IA-IPR STI

• 15 à 20 enseignants en France missionnés par la DGESCO et l’IGEN STI

Calendrier « prévisionnel » des productions :
• Juin 2019 pour la 1ère

• Année scolaire 2019-2020 pour la terminale 

Contenus :
• Apports scientifiques sur les parties nouvelles du programme de SI
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Progression didactique
Sciences de l’ingénieur



Page 56

Définir un parcours raisonné d’apprentissage …

…  en s’appuyant sur des démarches 
(= manière de conduire son 

action, de progresser vers un but)

Elaborer une stratégie pédagogique c’est:

T

P

Activité 1

Activité 2

Activité 3

Activité 5

Activité 4

A2

A4

A1

A3

A2

A4

A3

A1

... En choisissant  et organisant les 
activités pédagogiques …

Quelles stratégie pédagogique ?
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Supports d’activité

Les ressources

ConnaissancesCompétences

Le Programme
Structuration d’une séquence

Synthèse
Ce qu’il faut 

retenir…

Intentions pédagogiques, à priori

Séquence

Fixer
L’objectif 

pédagogique

Veiller à la 
cohérence de la 
progressivité des 
apprentissages

C
o

n
te

xt
u

al
is

er
 l’

ét
u

d
e

Ex
p

ri
m

er
 u

n
e 

p
ro

b
lé

m
at

iq
u

e
Activités d’apprentissage actives

Manipuler, expérimenter, mesurer, 
prototyper, instrumenter, assembler, 

collaborer, démontrer, résoudre

Exposer
Restituer
Structurer

Réflexion 
pédagogique 
à postériori

Évaluation formative

Évaluation 
sommative

?

La fiche de préparation de séquence pédagogique doit expliciter chacune de ces 
composantes et positionner la séquence dans la progression de cycle.
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Exemple de fiche de séquence
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PySéquence

pySéquence

Logiciel libre qui permet d'aider les professeurs de Sciences Industrielles de l'Ingénieur à :

https://github.com/cedrick-f/pySequence/wiki

IT

http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
https://github.com/cedrick-f/pySequence/wiki
https://www.google.fr/imgres?imgurl=http://www.ac-clermont.fr/disciplines/fileadmin/user_upload/Technologie/3-Pedagogie-P/pi-sequence.jpg&imgrefurl=http://www.ac-clermont.fr/disciplines/index.php?id%3D1262&docid=ojEU-8oo0PqtGM&tbnid=wc2MXKOC5NQLxM:&vet=10ahUKEwjpw46Y06XgAhWMzoUKHfpyCm0QMwhBKAIwAg..i&w=200&h=280&bih=823&biw=1200&q=pys%C3%A9quence&ved=0ahUKEwjpw46Y06XgAhWMzoUKHfpyCm0QMwhBKAIwAg&iact=mrc&uact=8
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Un programme, un EPLE, une progression, des séquences…

Cadrage règlementaire

L
e
 p

ro
g

ra
m

m
e

Une DHG

Des espaces

Des produits

Son contexte

Sa marge d’autonomie

L
’E

P
L

E

Un public – Des élèves avec des besoins spécifiques

La progression des apprentissages, construite collectivement,
constitue une répartition adaptée des séquences pédagogiques
en réponse au programme dans un contexte local. 
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Principes pour élaborer une progression didactique
(extrait : La didactique en sciences de l'ingénieur_17 février 2019, Norbert Perrot IGEN)

Premier principe :

La didactique en sciences de l’ingénieur organise de façon cohérente, les

compétences nécessaires à l’analyse, la modélisation, l’expérimentation,

la simulation, la résolution de problèmes, la conception, la réalisation et

l’innovation.

La didactique n’est pas une agglomération plus ou moins ordonnée de

savoirs, issus du passé ou de disciplines scientifiques et technologiques

différentes, anciennes ou nouvelles.

électronique cinématique
Informatique 
industrielle

statique
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Principes pour élaborer une progression didactique

Deuxième principe :

La didactique en sciences de l’ingénieur est indépendante des

domaines d’application retenus dans les programmes. Les

compétences acquises, quels que soient les supports retenus pour les

activités proposées, doivent être transposables à l’étude d’autres

supports.
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Principes pour élaborer une progression didactique

Troisième principe :

Une progression didactique est organisée en cycles ou séquences de

courte durée (2 à 4 semaines). Chaque séquence permet d’aborder, ou

plus exactement de cibler, un bloc de compétences clairement identifiées et

d’évaluer la maîtrise de celles-ci. Ceci n’exclut pas de mobiliser d’autres

compétences qui ne constitueront pas un objectif « d’apprentissage » et qui

ne seront donc pas évaluées.
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Principes pour élaborer une progression didactique

Quatrième principe :

Afin de donner du sens aux enseignements, le positionnement relatif des

blocs de compétences est fondamental. Il ne peut être fait de manière

aléatoire.

En sciences de l’ingénieur, ce positionnement pourra s’appuyer sur la

logique de la démarche de l’ingénieur qui a pour objectif d’analyser les

systèmes existants par l’évaluation de leurs performances en vue de les

comprendre, de les faire évoluer ou de concevoir de nouvelles solutions.
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Principes pour élaborer une progression didactique

Cinquième principe :

Le positionnement des différents blocs de séquences pédagogiques peut intégrer,

si nécessaire, la logique spiralaire afin d’aborder en deux fois, par exemple,

l’assimilation de certains concepts jugée difficile en une seule étape.
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Progression didactique

Compétences Compétences 
développées

En 1ère En Terminale

Innover 6 2 4

Analyser 15 5 10

Modéliser et résoudre 17 11 6

Expérimenter et simuler 10 4 6

Communiquer 13 9 4

Total (Hors communiquer) 48 22 26
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Progression didactique en 1ère :
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S1
S2

S3
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S5

S6
Mini-Projet

S8
S9

S10

S11

S12

27 semaines : 10 à 13 séquences de 2 à 3 semaines 
3 semaines de mini-projet (12h)

3 compétences visées + au moins 1 compétence de 
communication par séquence

Les 3 grandes thématiques abordées
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Progression didactique en Terminale :

S1

S2

S3

S4

S6

S8

Projet

S7

S5

22 semaines : 8 à 10 séquences de 2 à 3 semaines 
8 semaines de projet (48h)

3 ou 4 compétences visées + au moins 1 compétence de 
communication par séquence

Les 3 grandes thématiques abordées

Projet
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Plan National de Formation - 16 janvier 2019

CYCLE TERMINAL DES  SCIENCES DE L’INGÉNIEUR

PROPOSITION DE 

PROGRESSION
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PROPOSITION DE PROGRESSION

Horaires officiels :

- 4h en première ;

- 6h en terminale.

Organisation temporelle de la proposition : 

- 50 % des heures hebdomadaires en classe entière ;

- 50 % des heures hebdomadaires en groupes à effectifs réduits (activités 

expérimentales, simulations, projet).

Objectifs de cette proposition : 

se confronter à la faisabilité du programme dans le temps imparti.

Un programme ambitieux pour un nombre d’heures d’enseignement restreint 

nécessité d’une densification de nos enseignements.

Il faut adapter notre pédagogie :

- activités expérimentales recentrées sur l’objectif pour être plus efficace;

- intensification du travail personnel des élèves ; 

- s’appuyer sur le programme de technologie du collège et la SNT.
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PROPOSITION DE PROGRESSION

A noter sur cette proposition :

- des compétences et connaissances associées n’apparaissent  pas car elles sont 

transversales : 

• analyser un scénario d’usage et expériences utilisateurs ;

• quantifier et analyser des écarts de performances entre les valeurs 

attendues, les valeurs mesurées et les valeurs obtenues par simulation 

;

• mettre en œuvre une simulation numérique ;

• valider un modèle numérique ;

• communiquer.

- des phases d’évaluation sont prévues pour chaque séquence ;

- des phases de remédiation sont incluses durant les séquences.
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PROPOSITION DE PROGRESSION

Thèmes des séquences issus des thématiques du programme : un contexte d’étude.

Les territoires et les produits intelligents, la mobilité des personnes et des biens :

 les structures et les enveloppes ;

 les réseaux de communication et d’énergie ;

 les objets connectés, l’internet des objets ;

 les mobilités des personnes et des biens.

L’humain assisté, réparé, augmenté :

 les produits d’assistance pour la santé et la sécurité ;

 l’aide et la compensation du handicap ;

 l’augmentation des performances du corps humain.

Le design responsable et le prototypage de produits innovants :

 l’ingénierie design de produits innovants ;

 le prototypage d’une solution imaginée en réalité matérielle ou virtuelle ;

 les applications numériques nomades.

Activités 
principalement de  

projet
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ANNEE DE PREMIÈRE : 4H PAR SEMAINE

ANNEE DE TERMINALE : 6H PAR SEMAINE

Les nouvelles 

mobilités 

individuelles

L’assistance pour 

la santé

Les échanges et 

communications  

d’informations

Les objets 

connectés

Des applications 

nomades à 

l’intelligence 

artificielle

L’assistance aux 

personnes 
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Ecrit de Terminale
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Terminale - Séquence 8

Les produits intelligents

Compétences développées 

Organisation : 2,5 x (3h + 3h) d’apprentissage / 1h d’évaluation répartie / 2h de remédiation 

répartie

Analyser le comportement d’un objet à partir d’une description à événements discrets

Traduire le comportement attendu ou observé d’un objet

Instrumenter tout ou partie d’un produit en vue de mesurer les  performances

Documenter un programme informatique

Connaissances principales associées 

Diagramme d’états-transitions

Algorithme

Comportement séquentiel

Structures algorithmiques (variables, fonctions, structures séquentielles, itératives, répétitives, conditionnelles)

Carte microcontrôleur

Supports d’activités 

 Mini robot « sphèro Bolt »

 Drone « Dji Tello Edu »
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Olympiades de Sciences de l’Ingénieur
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OSI 2015

2ème prix à la finale nationale

Gant Piano - Lycée RICHELIEU  Rueil Malmaison

OSI 2016

Gagnant de la finale nationale 

Viseur pour arc - Lycée Robert DOISNEAU  -
Corbeil Essonne

OSI 2017

Prix de l’innovation technologique 
(Finale Nationale)

Balise Argos éjectable - Lycée Robert 
DOISNEAU - Corbeil Essonne

OSI 2018

2ème Prix à la finale nationale

Dys-Glass - Lycée Louis Armand - Eaubonne

LA FINALE 
NATIONALE
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OSI 2019

Effluence - Lycée Richelieu - Rueil

Rachel Rescue - Lycée Robert 
DOISNEAU  -Corbeil Essonne

yArm - Lycée Louis Armand - Eaubonne

Finale Nationale : 
Prix de l’ingénierie

Sur Twitter : 

#OlympiadesSI



Productions pédagogiques du groupe de travail SI

2ème partie : 
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Le groupe de travail SI 2019 : 

 Appel à candidature en décembre 2018

 4 journées de travail : une par mois de janvier à avril

 Animé par un enseignant de SI (Benoît Gallienne)

 Dans un labo de SI (Lycée Louis Armand – Eaubonne)

 1 groupe de travail : 12 enseignants de SI

Le groupe de travail SI 2020 : 

 Appel à candidature en décembre 2019

 4 journées de travail

 2 groupes : un nord et un sud (environ 30 places)


