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La technologie dans le cursus scolaire SlI

Dipléme Master

Licence professionnelle

Licence

Bac Général S SI Bac Technologique STI2D

1¢r et Terminale 1¢r et Terminale Bac professionnel :
2nde — 1¢re - Terminale

2nde GT : Enseignement d’exploration TSI

Cycle 4 : Approfondissements : 5eme — 4éme _ 3éme

Cycle 3 : Consolidation: CM1 — CM2 — 6&me

Cycle 2 : Apprentissages fondamentaux: CP — CE1 — CE2

Primaire




Les 3 dimensions de la technologie

Le continuum de I'enseignement de la technologie est articulé autour de
3 dimensions:

— I\
Représenter, analyser,
modéliser puis simuler ™
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En cycle 2 et 3 : initiation

Imaginer, créer des
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En cycle 4 : Approfondissements

= = r =

Imaginer, créer des
prototypes d’objets
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" Représenter, analyser
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Au lycée

Baccalauréat S SI Baccalauréat STI2D

| ' Imaginer, créer, I - = l
i 4 - g concevoir, réaliser Représenter, analyser,
Imaginer, créer des , Analyser, modéliser puis b 4 ?

: : : i simuler les objets ou
objets simuler les objets ou Hesotjets

systémes existants,
justifier les solutions

I constructives I

systémes existants I l

[

Interroger des objets,
des systémes dans leur

environnement
socioculturel

A 3

Interroger des objets,
des systemes dans leur
environnement
socioculturel
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Les ambitions de la technologie au college :

Une ambition « verticale » :
Inciter de nombreux jeunes a I

poursuivre des eétudes en Science - Technology - Engineering - Math

. e
e (NI
. "ﬁg 11 L ef
f @ . PARCOURS AVENIR
I.T'

. <l Le parcours individuel d'information, d'orientation
'Q et de découverte du monde économique et professionnel

!‘l.! ’ N ¢ ,ﬁ.,ﬂ.,t
ELEVES DE LA 6* ) DARTENAIRES) ACTIONS) OBJECTIFS w

A LA TERMINALE
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Les ambitions de la technologie au college :

La technologie au coeur des STEM :

Epreuve du DNB : « Mathématiques,
Sciences et Technologie »

Sciences et
technologie
en cycle 3

Enseignement
commun de
I'algorithmique et
programmation
avecles

Poursuite d’études ENGINEERING
en Sciences d
industrielles pour

I’ingénieur

mathématiques
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Les ambitions de la technologie au college :

Une ambition sociétale: -2 LE PARCOURS CITOYEN

DE L'ECOLE ELEMENTAIRE A LA TERMINALE
APPRENDRE LES VALEURS DE LA REPUBLIQUE

L'appropriation par tous les éleves
d’une culture faisant d’eux des acteurs
éclairés et responsables de l'usage des
technologies et des enjeux associés.

Lenseignement moral et civique

Il permet aumx é{msd nmplm lcbun-drmdiie rigles
régissant les comport ms ndividuels et collectifs,

le pluralisme des opi 5, les (ml:ilmn.laumin de vie,
Il fawarize L= raspad desdrnlt &t de 13 Lai.

Léducation aux médias et i 'informatio

Elle permet aux &l I.éresdaﬂmdmill Bﬂumrfmrmiﬁm
rna-pu & aiguiser leur esprit critique, & se lngu une opinien,
compstences essentielles pour exercer une citoyennaté éclairée
&t responsa ble en démocratie.

La participation des éléves i la vie sociale

de I'établissement l.d mir nn.m.nt
e Les éléves sant encouragés & nga-pu ﬂi S que possi sible
HAT ) i etde

dans la vie sociale de L\
& prendre part illeauso:mune lmplm auprés
de leurs pairs qui ont besain de soutiens variés.

Elle participe a la formation du
citoyen

Linseription des appre tsad s atelis

débats et philosophique

Elle parmet aux apprentis de aﬂa:rpc r & des ateliers débats

mﬂulﬂnﬁhﬂwﬂ s etde mnl jpart immnﬂusuum
||eslel mtreprise e déroulent las périndes

aaaaaaaa

La préparation enamont de la Journée
défense o t toy neté

Elle parm % ycéens de misu mwl.enuam:rﬁmn
ala Jou léedilh«seal citoyenneté en <'inform
déraulament et ses enjeux.

Le parcours citoyen sera évalué i |a fin de la scolarité
abligatoire, selon des modalités définies dans e cadre
de la réforme du collége.

TR
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Les ambitions de la technologie au college :

Une ambition transversale : Contribuer a I'acquisition du socle commun

LE SOCLE COMMUN DE CONNAISSANCES,
DE COMPETENCES ET DE CULTURE

) 4
Le socle commun de connaissances, de ' \

LA FORMATION DE LA

= il los & PERSONNE ET DU CITOYEN o™
compétences e culture concerne léves
agés de 6 a 16 ans. |l identifie les connaissances B Emm" '“I mwc : I“° Lé'l
et les compétences indispensables qui doivent =~ % . ... ——— : <_(
étre acquises a I'issue de la scolarité obligatoire. . |~ * apprentissage
Ce nouveau socle entrera en vigueur 7./' ‘.'M“ =
i la rentrée scolaire 2016. o [ * ez e =
- 34 2
= > T
S LES LANGAGES POUR
.7 PENSER ET COMMUNIQUER LES SYSTEMES NATURELS ET
e L a"* 5 ~ LES SYSTEMES TECHNIQUES
Rl SV As TED  Oonner i Féleve les fondements de la
<T
=
o
>, * langages des arts et du corps
.y o
LES METHODES ET OUTILS
POUR APPRENDRE
2 Apprendre i apprendre, seuls ou
w collectivement, en classe ou en dehors : LES REPRESENTATIONS DU
“= +accés & Minformation et & la MONDE ET DE LACTIVITE w
; documentation HUMAINE w
==\ +conduite de projets individuels Développer une ::mdwa de l’espa?. =
| etcollectifs géographique et du temps historique : 2
+ organisation des apprentissages + compréhension des sociétés
dans le temps et dans I'espace =
+ interprétation des productions o
culturelles humaines o
+ connaissance du monde social
contemporain
MINISTERE Pour consulter lintégralité
Nanowairoe | du texte : décret n* 2015-372
m du 31 mars 2015, publ:ﬁ au
LA RECHERCHE B.OEN n* 17 du 23 avril 2015




Comme toutes les disciplines, tout au long de la scolarité obligatoire,
la technologie contribue a I'acquisition du S4C

Compétences du Socle réparties en 5 domaines

D1 D2 D3 D4 D5

Les langages pour Les methodes et La formationdela  Les systemes naturelles Les représentations du
penser et outils pour personne etdu et les systemes monde et l'activité
communiquer apprendre citoyen techniques humaine

Compétences spécifiques & Connaissances
Frangais .__ Histoire EW&H -

aternelle Apprentissages consolidation A.pprofon -
fondamentaux dissements

Cycle 1 Cycle 2 Cycle 3 Cycle 4

| 4
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Le Cycle 3 : Sciences et Technologie

 Autraversde la diversité des démarches et des
approches (Observation, manipulation,
expérimentation, simulation,
documentation...) développer simultanément
la curiosité, la créativité, la rigueur, I'esprit
critique, I’habileté manuelle et expérimentale,
la mémorisation, la collaboration et le gout
d’apprendre.

ANALYTICAL I-_' = CREATIVE

* Faire découvrir de nouveaux modes de
raisonnement en mobilisant leurs savoirs et
savoir-faire pour répondre a des questions. lls
émettent des hypotheses et comprennent qu’ils
peuvent les mettre a I’épreuve.

| 4
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Le Cycle 3 : Sciences et Technologie

* Initier a la conduite d’un projet technique répondant a des besoins dans
un contexte identifié

* L'accent est mis sur la communication individuelle et collective, a l'oral
comme a l’écrit

! b \‘ : ‘\
o~ ! 4
Page 16 X J acadd
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Des compétences intégrées aux 5 domaines du SCCCC @

Programmes
Programmes SvT
Programmes de S&T PC
Cycle 2 Cycle C3 TECHNO
Cycle 4

7 compétences travaillées communes aux 3 cycles et liées au SCCCC

———

Se situer
dans
I'espace

i Concevoir, ' i . -
Pra’thuer 252 , 3 approprier Pratiquer Mobiliser Adopterun
démarches créer, des outils et . comportement
des des outils

scientifiques et réaliser des [ . e éthique et
technologiques méthodes responsable

D4, D5

Page 17 . acade
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et dans le
temps




Structure des programmes de S & T du cycle 3

* Organismes, liens de parenté,
évolution

*  Besoin en alimentation,
transformation et conservation
des aliments

Matie Ie Vlva_nt,' Sd Développement des étres
atiere, diversite et vivants, origine et devenir de la

mouvement, les fonctions matiére organique
energie,

information | caractérisent

e Etat et constitution de la matiéere
e Différents types de mouvements
e Sources et conversions d’énergie.
eSignal et information

"""" himie concourent a la construction d’une

premiére e du monde.
|la planete Terre, |1 Matériaux et
les étres vivants 8 objets
dans leur |§ techniques /e Evolution du besoin et des

\\_ environnement { objets
® Fonctionnement, fonction

* Familles de matériaux
e Concevoir et produire 1 OT

e Communication et gestion
de l'information




Le programme de Matériaux et Objets Techniques @

Matériaux et
(o] oJ[=1 65

techniques /

1 4
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Commentaires sur le programme MOT

Attendus de fin de cycle

e |dentifier les principales évolutions du besoin et des objets.

¢ Décrire le fonctionnement d'objets technigues, leurs fonctions et leurs constitutions.

* |dentifier les principales familles de matériaus.

o Concevoir et produire tout ou partie d'un objettechnigue en équipe pourtraduire une solution

technologique répondant a un besain.

# Repéreretcomprendre la communication etla gestion de I'information.

Connaissances et competences associées

Exemples de situations, d'activités et de
ressources pour I'éléyve

Identifier les principales évolutions du be

soin et des ohjets.

Repérer les évolutions d'un objet dans différents contextes (historigue,
economigue, culturel).

¢ [|'‘évolution technologigue (innovation, invention, principe
technigue].

o L'evolution des besoins.

A partir d'un cbjet donng, les éléves situent
ses principales évolutions dans |e temps en
termes de principe de fonctionnement, de
forme, de matériaw, d'énergie, d'impact
emvironnemental, de colt, d'esthétigue.

Décrire le fonctionnement d'objets technigques, leurs fonctions

et leurs constitutions

n:tin:un d'uzage etd'estime.

* Fonctiontechnigue, solutions technigues.

¢ Représentation du fonctionnementd'un objettechnigue.

¢ Comparaison de solutionstechniques : constitutions, fonctions,
organes.

Les &léves deécrivent un objet dans son
contexte. |5 sont amenés a identifier des
fonctions assurées par un objet technigue
puis a décrire graphiguement a 'aide de
croguis a main levée ou de schémas, |2
fonctionnement observe des &léments
constituant une fonction technigue. Les
pieces, |es constituants, les sous-ensembles
sont inventoriés par les éléves. Les
différentes parties sontisolées par
observation en fonctionnement. Leur rdle
respectif est mis enévidence.

20

Un programme plus
simple, 'ensemble des
notions était déja
enseigné en classe de
Ge.

Quelques nouvelles
notions introduites des
ce niveau :

> Besoin,

» Evolution
technologique,
Contraintes,

ENT,

Découverte de
I’'algorithme au
travers de logiciels
visuels,

Perception
esthétique liée au
Design.

YV V V

| 4
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Commentaires sur le programme MOT

Identifier les principales familles de matériaux

Familles de matériaux (distinction des matériaux selon les
relations entre formes, fonctions et procedés).
Caractéristiques et propriétés (aptitude au faconnage,
valorisation).

Impact environnemental.

Du point de vue technologigue, la notion
de matériau esta mettre en relation avec a
forme de I'cbjet, son usage et ses fonctions
et les procédés de mise enforme. || justifie
le choix & une famille de matériaux pour
réaliser une piéce de I'objet en fonction des
contraintes identifiées. A partir de la
diversité des familles de matériaux, de
leurs caractéristigues physico-chimigues, et
de leurs impacts sur l'environnement, les
El&ves exercent un esprit critigue dans des
choix lors de I'analyse et de la production
d'objets techniques.

Concevoir et produire tout ou partie d'un objet technique en éguipe pour traduire une solution technologique

répondant a un besoin.

Motion de contrainte.

Engroupe, |es éléves sont amenés a
résoudre un probléme technigue, imaginer

¢ Recherchedidees (schémas, croguis...). UG ! I
+ Modélisation du réel g Sometrique et etrealiser des soluT.mns tech'n!ques en
0. T ; . —y effectuant des choix de materiaux et des
numeriqué], representation en conception assistee par e
. moyens de realisation.
ordinateur.
® Processus, planning, protocoles, procédeés de réalisation (outils, | Les £l&ves traduisent leur solution par une
machines). réalisaticn matérielle (maguettecu

Choix de matériaux.

Maquette, prototype.
Verification et contrdles (dimensions, fonctionnement).

prototype). lls utilisent des moyens de
prototypage, de réalisation, de
modelisation. Cette solution peut &tre
modélisée virtuellement a travers des
applications programmables permettant de
visualiser un comportement. lls collectent
I"informaticn, la mettent en commun,
réalisent une production unigue.

’hﬁ%ﬂmmmunhﬂt ion et la gestion de l'information

< Environnement numérigue de travail_ >

Le stockage des donnees, notions d'algorithmes, les objets
programmables.

Usage des moyens numeérigues dans un réseau.

Usage de logiciels usuels.

Les el&ves apprennent a connaitre
|"organisation &' un environnement
numeérigue. |1s décrivent un systéme
technigue par ses Composants et leurs
relations. Les &léves découvrent
I"algorithme en utilisant des logidels
d'applications visuelles et ludigues. [Is
exploitent les moyens informatigues en
pratiguant le travail collaboratif. Les eléves
maitrisent le fonctionnement de logiciels
usuels et s'approprient leur
fonctionnement.

= g acadd
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La technologie en Cycle 4 @

Consolidation et extension des compétences initiées dans les cycles
précédents

La technologie participe a la réussite personnelle de tous les éleves grace
aux activités d’investigation, de conception, de modélisation, de
réalisation et aux démarches favorisant leur implication dans des projets
individuels, collectifs et collaboratifs.

| 4
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La technologie en cycle 4 @

La technologie barycentre de toutes les disciplines car elle s’en distingue
par ses finalités : concevoir et réaliser des objets et systemes répondant

aux besoins exprimés par I’"homme
Elle se nourrit des relations complexes entre les résultats scientifiques, les

contraintes environnementales, sociales et @conomiques.

Aifds 7y

NPERY () 7
‘ 2 TECHNOLOGIE
- v

ctio SN 2

Conyun

- DO YOU SPEAK

- ENGLISH? * *

G @ >y K
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La technologie au college sur le cycle 4

7 compétences travaillées communes liées au SCCCC

Comme dans les autres cycle, le socle commun devient une référence centrale.

Se situer
dans
I'espace
et dans le
temps

D4 D4, D5 D2 D5 D3, D5 D5

i Concevoir, 'approprier . -
Pra:clquer 2 . 1 >app oprie Pratiquer Mobiliser Adopterun
démarches créer, des outils et . comportement
. epe o des des outils rer s
scientifiques et réaliser des langages e éthique et
technologiques méthodes 6ag q responsable

Technologie — Physique-Chimie - Sciences de la vie et de la Terre
T —— ——— e — ——

La technologie doit prendre toute sa place dans les EPI et les
différents parcours.

Page 24 X J acadd
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Le programme de technologie du cycle 4

e
OT, services et
Design, 15

innovation . changements
et creativite \  Induitsdansia
e, societe

3 thématiques (objectifsde  /
formation) s'articulentavec (I L=ledg]a[e |Og e
une quatrieme qui est liée a "-‘. Cyc|e 4
I’enseignement de
I'informatique

: Modelisation

Informathug et et simulation

\ o B programmation . des OT et ST
il \ ,

> = g dcadd
V e Versail



Le programme de technologie du cycle 4 @

eImaginer des solutions en e Comparer et commenter les
réponse aux besoins, évolutions des objets et systémes.
matérialiseruneidée en ‘UUJ ] eExprimer sa pensée a l'aide

megrant une dimension desier, lac carvi d’outils de descriptionadaptés.
eRéaliser, dg manieére y Design, L&-} sar‘mbw . Développer les bonnes pratiques
s dssiat / innovation et 2ila delusagedesobjets
créativité || changements ‘C,hommumca nts

DIC ~actitsidensAd OTSCIS
Sur tout -
le cycle 4
Informatique et |8/ Modélisation et

IP programmation | simulation des MSOST

eComprendrele “ e Analyser le fonctionnementet la

fonctionnement d’un réseau structured’unobjet.
informatique. o Utiliser une modélisation et

e Ecrire, mettre au point et simulerle comportementd’un
exécuterun programme. objet.

Page26 et non plus pour chacune des années qui constituentle cycle. mwm afé
FEe e LT

Les compétences a acquérir sont définies pour I'ensemble du cycle f



Cycle 4 : commentaires

Design, innovation et créativité

Attendus de finde cycle
° Imaginer des solutions enréponse aux besoins, matérialiser desidées enintégrant une dimension design.
. Réaliser, de maniére collaborative, le prototype d’un objet communicant.

Connaissances et compétences associées

Exemples de situations, d’activités et
de ressources pour I’'éleve

Imaginer des solutions en réponse aux besoins, matérialiserune idée enintégrant une dimension design

Identifier un besoin (biens matériels ou services) et énoncer un problémetechnique ; identifier les conditions,
contraintes (normes et réglements) et ressources correspondantes, qualifier et quantifier simplementles
performances d’un objettechnique existant ouacréer.

° Besoin, contraintes, normalisation.

. Principaux éléments d’un cahier des charges.

Imaginer, synthétiser et formaliser une procédure, un protocole.
° Outils numériques de présentation.
° Charte graphique.

Participeral’organisation de projets, la définition des réles, la planification (se projeter et anticiper) et aux
revuesde projet.
° Organisation d’un groupe de projet, réle des participants, planning, revue de projets.

Imaginer des solutions pour produire des objets et des éléments de programmes informatiques en réponse au
besoin.

° Design.
° Innovation et créativité.
° Veille.
° Représentation de solutions (croquis, schémas, algorithmes).
° Réalité augmentée.
° Objets connectés.
Page 27

Présentation d’objets techniques dans
leurenvironnement etdu besoin
auquelilsrépondent.

Formalisation ou analyse d’un cahier
des charges pour faire évoluerun
objettechniqueou pourimaginerun
nouvel objettechnique répondanta
un besoin nouveau ou en évolution.

Organisation d’un groupe de projet :
répartition desrdles, revue de projet,
présentation des résultats.

Environnement numériques de travail
spécialisés danslaproduction (CAO,
Web, bases de connaissances, etc.).
Applications numériques de gestion
de projet (planification, taches, etc.).
Progiciels de présentation.

e VETOUTIT @




Cycle 4 : commentaires

Les objets techniques, les services et les changements induits

V 4 y 4

dans la société

Attendus de finde cycle

° Compareretcommenterles évolutions des objets et systemes.
° Exprimersapensée al’aide d’outils de description adaptés.
° Développerles bonnes pratiques de |’'usage des objets communicants.

Connaissances et compétences associées

Exemples de situations, d’activités et de ressources
pourl’'éleve

Comparer et commenter les évolutions des objets et systemes

Regrouperdesobjets enfamilles etlignées.

. L’évolution des objets.

. Impacts sociétaux et environnementaux dus aux objets.

° Cycle devie.

. Lesreglesd’un usage raisonné des objets communicants respectant la propriété

intellectuelle et I’intégrité d’autrui.
Relierles évolutions technologiques aux inventions etinnovations qui marquent des ruptures
danslessolutions techniques.

L’analyse dufonctionnement d’un objet
technique, de son comportement, de ses
performances et de sonimpact environnemental
doit étre replacée dans son contexte. L’évolution
de celui-ci doit étre prise en compte.

Collection d’objets répondantaun méme besoin.
RFID, GPS, WiFi.

Exprimersa pensée al’aide d’outils de description adaptés

Exprimersapensée al’aide d’outils de description adaptés : croquis, schémas, graphes,
diagrammes, tableaux.

° Croquisa mainlevée.

Différents schémas.

° Carte heuristique.

° Notion d’algorithme.

Lire A6f<ér et produire, aI’aide d’outils de représentation numérique, des choix de solutions
sous forme de dessins ou de schémas.
° Outils numériaues de description des objets technigues.

Environnements numériques de travail.

Progiciels de présentation.

Logiciels de mindmapping.

Croquis, schémas, graphes, diagrammes, tableaux.
Logicielsde CAO.




Cycle 4 : commentaires

La modélisation et la simulation des objets et systemes techniques

Attendus de fin de cycle

. Analyser le fonctionnement et la structure d’un objet.
. Utiliser une modélisation et simuler le comportement d’un objet.

Exemples de situations, d’activités et de
ressources pour l'éleve

Connaissances et compétences associées

Analyser le fonctionnement et la structure d’un objet

Interpréter des résultats expérimentaux, en tirer une conclusion et la

communiquer en argumentant.

° Notions d’écarts entre les attentes fixées parle cahier des charges et les
résultats de I'expérimentation.

Utiliser une modélisation et simuler le comportement d’un objet

Utiliser une modélisation pour comprendre, formaliser, partager, construire, La modélisation volumique pour des objets

investiguer, prouver. techniques simples peut étre exigée. En revanche,

° Outils de description d’un fonctionnement, d’une structure et d'un la modélisation pour étudier le comportement
comportement. d’un objet technique ne peut étre exigée.

Simuler numériquement la structure et/ou le comportement d’un objet.
Interpréter le comportement de |'objet technique et le communiquer en
argumentant. Diagrammes, graphes.
° Notions d’écarts entre les attentes fixées par le cahier des charges et les Logiciels de CAO.

_résultats de la simulation.

&Ee25
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Cycle 4 : commentaires
L'informatique et la programmation

Attendus de finde cycle

Comprendre le fonctionnement d’un réseau informatique.
Ecrire, mettre au pointetexécuter un programme.

. ) ., Exemples de situations, d’activités et de ressources pour
Connaissances et compétences associées

I’éleve
Comprendre le fonctionnement d’unréseau informatique
° Composantsd'unréseau, architecture d'un réseaulocal, moyens | Observer et décrire sommairement la structure du réseau
de connexion d’un moyeninformatique. informatique d’un college, se repérer dans ce réseau.
° Notion de protocole, d'organisation de protocoles en couche, Exploiter un moyen informatique diversifié dans différents
d'algorithme de routage, points du college.
. Internet. Simuler un protocole de routage dans une activité
déconnectée.

Ecrire, mettre au pointet exécuter un programme

Analyser le comportement attendu d’un systeme réel et décomposer| Concevoir, paramétrer, programmer des applications
le probléme posé en sous-problemes afin de structurer un programme | informatiques pour des appareils nomades.

de commande. Observer et décrire le comportement d’un robot ou d’un
Ecrire, mettre au point (tester, corriger) et exécuter un programme| systtme embarqué. En décrire les éléments de sa
commandant un systéme réel et vérifierle comportement attendu. programmation.

Ecrire un programme dans lequel des actions sont dédenchées par
Agencer un robot (capteurs, actionneurs) pour répondre a

une activité et un programme donnés.

des évenements extérieurs.

° Notions d’algorithme et de programme.

* N<,)t|on de varlablelnform'athue. o ) Ecrire, a partir d’un cahier des charges de fonctionnement,

° Déclenchementd'une action par un événement, séquences un programme afin de commander un systtme ou un
d'instructions, boucles, instructions conditionnelles. systtme programmable de la vie courante, identifier les

*  Systemesembarqueés. variables d’entrée et de sortie.

° Forme ettransmission dusignal.

ePage Bapteur, actionneur, interface. = g dcad
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Merci de votre attention
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