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Etablir la progression de cycle 4
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La programmation pédagogique de cycle impose une gestion, une sélection,
une régulation des COMPETENCES TRAVAILLEES au début de chaque année,
lesquelles doivent étre positionnées et réparties en équipe sur le cycle.

Elle nécessite donc une tragabilité des compétences déja travaillées pour 4
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Rappel : Loutil de progression pédagogique de cycle 4

TECHNOLOGIE
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1¢r onglet : Contexte de ’enseignement
Préciser le contexte de la technologie dans I'établissement

= 2¢me gnglet : Notice d’utilisation

3¢me gnglet : Programme

Le programme est reporté dans cet onglet selon trois volets :
les domaines du socle commun, les compétences
travaillées sur le cycle et les compétences disciplinaires.

4¢me gnglet : Problématiques & compétences
Choix des thémes et problématiques. Croisement des avec les
compeétences. Création et ordonnancement des séquences.

5éme gnglet : Progression cycle 4

La progression est automatiquement construite en fonction des
choix faits dans l'onglet 4. Seule la ligne 6 est a renseigner si la
séquence est en lien avec les enseignements pratiques
interdisciplinaires (EPI)

6°me onglet : Générateur de séquences

La fiche de séquence en partiellement complétée
automatiquement (zone bleue).

La zone blanche doit é&tre complétée manuellement.

Cet onglet sera dupliqué autant de fois que nécessaire pour
générer toutes les fiches de séquences du cycle 4.
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3¢me gnglet : Programme
Le programme est présenté selon trois volets : les DOMAINES DU SOCLE COMMUN, les COMPETENCES

TRAVAILLEES sur le C4 et les THEMATIQUES permettant de traiter les COMPETENCES DISCIPLINAIRES.

A
1 TECHNOLOGIE - programme 2016 - Cycle 4
Domaines du socle Compétences travaillées Compétences du programme par thématique

4 - les systémes naturels et les systémes techniques Pratiquer des démarches scientifiques et technologiques Evolution-
Design description | Modélisation

» Imaginer, synthétiser, formaliser et respecter une procédure, un protocole,

DIC13 MSOST.1.1

» Mesurer des grandeurs de maniére directe ou indirecte. MSOST.1.6

» Rechercher des solutions techniques & un probléme posé, expliciter ses choix et
les communiquer en argumentant.
» Participer a l'organisation et au déroulement de projets.

4 - |es systémes naturels et les systémes techniques Concevoir, créer, réaliser

P Identifier un besoin et énoncer un probléeme technique, identifier les conditions,
contraintes (normes et réglements) et ressources correspondantes.

» Identifier le(s) matériau(x), les flux d’énergie et d’information dans le cadre d’un
production technigue sur un objet et décrire les transformations qui s’opérent. MSOST.1.4

b S’approprier un cahier des charges.

- Associer des solutions techniques a des fonctions.
MSOST.1.2

P Imaginer des solutions en réponse au besoin.

» Réaliser, de maniére collaborative, le prototype de tout ou partie d’un objet pou
valider une solution.
» Imaginer, concevoir et programmer des applications informatiques nomades.

MSOST.1.1

2 - les méthodes et outils pour apprendre S'approprier des outils et des méthodes

B Exprimer sa pensée a |"aide d’outils de description adaptés : croquis, schémas,
graphes, diagrammes, tableaux (représentations non normées). OTsCIs.2.1
» Traduire, a I'aide d’outils de représentation numérique, des choix de solutions
sous forme de croquis, de dessins ou de schémas. 0T18CIS.2.2

Contexte de 'enseignement | W« Programme | Problématigues compétences Progression_Cyded | Générateur dle séquences | 58 | 53 | 517 | 530
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Thématiques > DIC Design, innovation et créativité
Design, innovation et créativité OTSCIS  |Les ohjets technigues, les services et les changements ined
Attendus de fin de cycle

MSOST  |La modélisation et la simulation des ohjets et systémes ted

Imaginer des solutions en réponse aux besains, matérialiser des idées en intégrant
une dimension design, IP L'informatique et la programmation

Compétences Connalssqnees
Imaginer des solutions en réponse aux besoins, matérialiser une idée en intégrant @ dimension design

Identifier un besain (biens matériels ou services) et dnoncer un prabléme tachnig DIC.1.1.1 Besoin, contraintes, normalisation. Repéres de progressivité

S'agissant des activités de projet, [a conception doit étre introduite dés |5 classe de Sé""J
mais de fagon progressive et modeste sur des projets simples. Des projets complets

Identifier las conditions, contraintes (narmes et réglements) et ressources DIC1 21 Frincipauyx élements d'un cahier des charges,
carrespondantes, gualifier et guantifier simplement les perfarmances d'un oljet
technigue existant ou & créer.

|conception, réalisation, validation] sont attendus en classe de 3°™.

Imaginer, synthétiser et formaliser une procédure, un protocale, Cutils numeérigues de présentation.

Charte graphigque,

Participer a I'organisation de projets, la définition des rdles, [a planification (se Organisation d’un groupe de projet, rdle des

projeter et anticiper) et aux revues de projet, participants, planning, revue de projets.

Irmaginer des solutions pour produire des objets et des &léments de programmes Design.,
infarmatiques en réponse au besain.

Innovation et créativite,

Weille,

Représentation de solutions (croguis, schémas,
Realite augmentea,

Ohjets connectés.

Organiser, structurer et stocker des ressources numérigues, Arborescence,

Présenter & 'oral et 4 I'aide de supports num érigues multimédia des solutions
technigues au moment des revues de projet,

Outils numérigues e présent

On retrouve les thématiques, les attendus de
Charte graphique. fln de CyC|e,

Réaliser, de maniére collaborative, le prototype d’'un objet communicant IeS Compétences (CA)

Prototypage rapide de structu LeS Connaissances diSCip“naires (CO)
e | s reperes de progressivité

Realiser, de maniére collabarative, | prototype d'un objet pour valider une salutic

Les ohjets techniques, les services et les changements induits dans la société

IM‘h:anm defin de mwele I
Contexte de I'enseignement Programme | Problématigues_compétences Progression_Cycled | Générateur de séquences | S8 | 39 | 517 | 330 + q




4¢me onglet : Problématiques & compétences
C’est dans cet onglet que 'essentiel du travail de création va se réaliser.

& B C D

Un inventaire des
compétences travaillées

5
%)
by 7 = =
Des themes de séquence et des ;|2
, . , |8
problématiques sont proposés, AN
. \ LN K] ’ E =
libre a vous de les utiliser ou d’en £
h =}
proposer de nouveaux... i |5
g5
%
: aliGUes prop :
Mombre de ségquences ol 1a compétence est travaillée
SECUtE ? 3 % %
Caomment ameénager un terrain de carmping avec des mobilhomes ? 4 x x
Comment ameénager un stade ? S0 |4 x x
. Cornment aménager un espace urbain ? 4 X% X%
} Amenager un espace — -
Comment raccorder une route secondaire & une voie rapide ? 3 X% X%
Cornrment intégrer un aurage hruyant en milieu urbain ? 52 (4 b4 b4 b4
i]
0
Comment programmer un éclairage automatique 7 83 |3 % b3
Comment assurer la régulation d'une température ? 3 b3
Comment contrdler un hahitat & distance, gérer |'énergie et assurer a sécurité ? 3 %
) Assurer le confort dans une  |Comment assurer 1a protection d'un bien par un systéme anti-intrusion 7 2
Comment assurer la sécurité incendie dans une habitation ? 3 x
0
0
0
Quelles sontles particularités de I'hahitat régional ? 81 |2
Quelles sontles particularités d'un éco-guartier ? 3 b4 %
Comment concevoir une ligne ferroviaire ? 2 %
) Identifier les particularités d'un|Guels sont les ouvrages qui permettent de capter, traiter et distribuer 'eau ? 3 % %
Cornrment fanctionne une écluse ? 511 |3 %
i]
i]
i]




5eme onglet : Progression cycle 4

Il représente la progression qui se construit automatiquement a partir des renseignements de I'onglet 4
« problématiques-compétences ».

o

Progression du cycle

-

Structure du programme
Les domaines du socle, les compétences
travaillés en cohérence ave les
thématiques de la discipline

Programmation effective avec |
les Compétences mobilisées
réparties dans les séquences

Design, innovation et créativité

Progression pédagogique technologie cycle 4

Les objets et systémes techniques et les
changements induits dans la société
La modélisation et la simulation des abjets et
systémes technigues
L'informatique et la programmation
Quelles sont les paricularités de Thabitat régional @
Comment intégrer un ouwrage bruyant en milieu urbain 7
Comment programmer un &clairage automatique 7

Comment aménager un stade 7
Comment fonctionne une écluse 7

4 14 |2 |2 |2
Z |2 |2 |2 |2

LR
LR

* | (% |® (=
Repére séquence 51 82 53 84 355 %R 5¥ 58 B9 810 511 51 513 514 515 S1e 517 51
Répartition sur le cycle |
Lien avec les enseignements pratiques interdisciplinaires [EPI)
Domairesdusocle Competercestravaillées Compétercesdu programme parthe matique | | | | | | | | | | | | | | | | |
4 - legystemes raturels 1| Pratiquer desdemarches mientifiques et techrologigues
et Iess',ljsternes CT1.1 | Imaginer,synthétiser, formaliseret respecter une procédure, un 013 MSOST A o | amn smge nn an e A R T A R A e e
techniques protocole.
10 £T1.2 | Mesurerdes erandeurs de maniére directe ou indirecte. MSOST16 A HHA RN A 4R RN LIRS L T T T R VY VR
£T1.3 | Rechercherdes solutions techniques 8 un probléme pos é, expliciterses OiC1S A ah SN I O A [P e
11 choix et |es communiquer en argumentant.
12 CT1.4 | Participera|'organisation et au déroulement de projets. DIC.1.4 EIVREA VR e TR PR RS BN R E RS TR TR TR TR
1304 - les systé mes raturals 2|Concevair, créer, réalizer
et les mystémes CT2.1| ldentifierun besoin et énoncerun probléme tachnique, identifier les
techniques canditions, contraintes (normes et réglements | et ressources 3:511;12 ¥ EAV A R T TR TR I A E RS E TR R E R TR
correspondantes.
CT2.2 | |dentifierlefs)matériau(c), les flux d'énargie et d'infarmation dans le
cadre d'une production technique surun objet et décrire les MSOST. 1.4 LA VR e TR PR AN A E RS E TR R E R TR
15 transfarmations quis‘opérant.
16 CT23| #approprierun cahier des charges. OIC.1.2 ¥ BNSA [N BN HNR BN [HNA HHA[HNSE BN A WA [#N A [HN A HN




6°Me onglet : Générateur de séquences

£ F G H J K L i i} 0 P Q R B T u ks
Problématique
#hlrd,
ama Thématiques du programme Connaiggances

ii H#NI H#NI

5
" iCi °de)asé
slndlquez ici le N° de Ja sequence
7
3
9
10
11
12 |Présentation de la séquence Situation déclenchante possible
13
14
15 | Eiéments pour la synthése de la séquence (objectifs) Piste d'éualuation
15
17
15 |Positionnement dans le cycle 4 Tiens possibles avec les EPT ou
R i les parcours (Avenir, Citoyen,

19 |Prérequis PEAC)
20
2 Proposition de déroulé
] Séance 1 Séance 2 Séance 3

Question
7 directrice

Activités
24

Démarche
pédagogique
)

Conclusion f

bilan
26

Ressources
27

i
i

Contexte de l'enseignement Programme Problématigues_compétences Progression_Cycled | Générateur de séquences

Longlet 6 contient la feuille
« type » de séquence

En indiquant le N° de la

séguence dans la case vete en
haut a gauche, les éléments de
définition de la séquence sont
automatiquement renseignés :

Théme de séquence
Problématique
Compétences CT et CS
Thématiques de programme
Connaissances associées

= | dcadé
=



Intéréts de l'outil de progression pédagogique de cycle 4

A B C ] E F K L '] N 0 1 u v v ¥ z
Théme de séquence Problématique
i UL
3 Compétences Thématinues du programme: [Connsissances
L hn,
.
H
&
’ . 7 \ .
Loutil génere automatiquement les CT, CA et CO en
g . . 7 . . ) .
a fonction des choix pédagogiques faits dans 'onglet 4 :
D 7 . J4
Problématiques & Compétences.
A B c D E |F|lG|H|[1]1 L M N 0 P a R s T Ju| v | w X T
1 s1 Théme de séquence Problématique =
2 9) Préserver la santé et assister 'homme PB GTD 5e Comment détecter la perte de connaissance ?
3 Compétences Thématiques du programme Connaissances
P Associer des solutions techniques a Associer des solutions techniques i ..
cT2.4 . MSOST.1.2 | . Analyse fonctionnelle systémique.
4 des fonctions. a des fonctions.
5
i i i Imaginer des solutions pour Design. Innovation et créativité. Veille.
P Imaginer des solutions en réponse . ) i X i X i
cT2.5 au besoin DIC.1L.5 produire des objets et des Représentation de solutions (croquis, schémas,
6 ’ éléments de programmes algorithmes). Réalité augmentée. Objets
7
Lire, utiliser et produire, a I'aide
M Lire, utiliser et produire des d’out’il? de represen.tation Outils numériques de description des objets
CT5.3 ) i L. L 0T5C15.2.2 numérique, des choix de .
représentations numériques d’objets. i i techniques. ‘
solutions sous forme de dessins N .
8 ou de schémas. y -
i f
-
10 !L
11 » )
-~

10
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Intéréts de 'outil de progression pédagogique de cycle 4
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Problématiques / compétences

Cycle 4

en attente de placement
gie dans la progression
compétences développées

Vérifier que toutes les CT sont traitées

—r

5
MNon

Problématiques proposées Cycle 4 CT11 | CT1.2 | CT1.3 | CT14 | C51.5 C51.6 C51.7 | C5
Mombre de séquences ol la compétence est travaillée ] b 7 0 3 9 a 12

sécurite 7

P1_2: comment aménager un terrain de camping avec des mobil homes 7

P1_3 : comment moderniser un stade 7

P14 : comment aménager un espace urbain ¥

P15 comment raccorder une route secondaire 3 une voie rapide ¥

00 =m0 R L R

F1_E: comment intégrer un ousrage bruvant en miliew urbain ¢

—_
=

faire une habitation 7
7

—
=

P1_3 : comment rendre une vue aérienne interactive 7

—
(%]

—
(%]

P1_10: comment aménager une seme géodésique 7

Vérifier que le nombre de CT traitées dans

chaque séquence est compris entre 2 et 4 g mug
z 1188
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L'évaluation dans le cadre
de la réforme de la scolarité obligatoire

Le socle commun de connaissances, de compétences et de culture (S4C)
Rappel des principes fondateurs

= BO n°7 du 23 avril 2015.
= Septembre 2016 ; il remplace le socle commun de connaissances et de compétences
= Scolarité obligatoire (6 a 16 ans) - Double objectif de formation et de socialisation.

= Le S4C donne aux éleves une culture commune, fondée sur des connaissances et
compétences indispensables, qui leur permettront de s’épanouir personnellement, de
développer leur sociabilité, de réussir la suite de leur parcours de formation, de
s’insérer dans la société ou ils vivront et de participer, comme citoyens, a son évolution.

= Le S4C définit les finalités de la scolarité obligatoire organisée en 3 cycles de 3 ans.

Volet 1 : les objectifs, les spécificités du cycle

Volet 2 : Les contributions essentielles des différentes disciplines
aux cinq domaines du socle commun.

Un programme
Soclé,
Cyclé,
& Disciplinaire

! 4
12 = W icadimie
wimsence VRSN :

Volet 3 : les contenus par enseignement



Les compétences travaillées en technologie

7 groupes de compétences qui contribuent a la construction
Des 5 domaines du S4C tout au long de la scolarité obligatoire

S -

Questionner Sciences
le monde & Techno

7 groupes de compétences :
* intégrées aux 5 domaines du S4C
* communes aux 3 cycles, 2 a 4.

Technologie

| Se situer
Concevoir, | S'approprier Pratiquer [[Mobiliser des CET

créer, des outils et des outils I'espace et
réaliser des méthodes | langages | numeériques | dans le
temps

P ah | 2 | 2 4

D4 S D4 D2 D1 D5 'n D3 D5

Adopter un
comportement
éthique et
responsable

Pratiquer des
démarches
scientifiques et

technologiques

Dans les programmes, les compétences travaillées sont liées a un ou 2 domaines du socle




Les compétences travaillées en technologie

7 groupes de compétences qui se déclinent en 26 Compétences « fines »
+ 6 compétences spécifiques

Un exemple...
g 7 groupes de compétences...

Pratiquer des ! ...Déclinées en :
démarches

sdlanililiuasar ... 26 compétences
+ 6 compétences spécifiques

technologiques

Pratiquer des démarches scientifiques et technologiques

Proposer, avec l'aide du professeur, une démarche pour résoudre un probleme ou répondre a une question de
nature scientifique ou technologique :

eformuler une question ou une problématique scientifique ou technologique simple ;
eproposer une ou des hypothéses pour répondre a une question ou un probleme ;
eproposer des expériences simples pour tester une hypothese ;

einterpréter un résultat, en tirer une conclusion ;

eformaliser une partie de sa recherche sous une forme écrite ou orale.

Compétences a travailler puis a évaluer

| 4

14 = J  icadd
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Les questions qu’il faut se poser
pour enseigner et évaluer par compétences

De quoi I'éleve devra-t-il étre capable dans un contexte donné a I'issue de la
séguence pédagogique ?

De quelles connaissances a-t-il besoin pour réussir ?

Les activités que je propose vont-elles lui permettre de comprendre comment
mobiliser ses connaissances et ses savoir-faire ?

L’activité que je propose évalue-t-elle bien les compétences que jai travaillées en
classe avec les éleves ?

L’activité que je propose est-elle a la portée des éleves ?

L’activité fait-elle suffisamment sens pour les éleves pour susciter des attitudes
adéquates a sa réalisation ?

Les pieges a éviter lors de I'évaluation :
L Mauvais ciblage des critéres de performance et d’évaluation

» Non dissociation des compétences evaluees
» La connaissance est au service de la compétence et non l'inverse

! 4
15 = W icadimie
wimsence VRSN :



Recommandations pour I'évaluation en technologie

8 | Lettre des IA-IPR de S.T.I concernant I’évaluation
des acquis des éléves, a I’attention des enseignants
"n;rﬂ'iimﬂ‘: Lettre des IA-IPR de 5.T1 concernant I'évaluation des acquis des de teChnOIOgie au CO”ége.

éleves, i I'attention des enseignants de technologie au collége.

RIS ACADEMIGUE
ILE-BE-FRANCE

MOUS VOUS SOEES0NG CEtte |ETe dINMIMEton St 0 rEson sur MevELEton des
S0QUS 085 EvES AU T3VErs de [Enssgnemen de Sdences =t Technoiogle au cyse
3 gt o2 Teohmolgie aU oyse 4. NOUS [AM30Ens (OUS 13 volont: e misux fars
FELSEN 06 SvEs 025 G=TE AMee 02 MISE 2N cUvie 02 13 FENme o2 3 sooians
i ODIIGEMITE. NOUS S3W0NS QuE MevALETON CONSTiUE U Enjeu IMponant gans |2 cadre

— U NOUVEEL SOCIE COMMUN &t quielle est 3U cenire de wos préoccupatons: achielies.
nwir AUSEL, NOLS VOUS SHPEs50ns cette 1T afin de vous accompagner dans Mévaluston
Vormille posltive de vos éléves au quoddien, = de wous aider & remplir les bllans pérodques

et a evaluer collectivement e niveal de malinse des &igves dans chacun des

St e o 9 0.0y v" Des modalités de notation et d’évaluation diversifiées,

e e S o s e lisibles et compréhensibles par la famille.

Pour rappel, les programmes densaignement (BO spéclal n*11 du 25 nowembre
20115) sont organisés par cycle de frols années ; chacun est constfiue de trols wolets -
-2 woiet 1 présents ke caractanstiques du ey ;

- I voiet 2 précise [ coniribution des disciplines & chacun des cing domaines du
nNioUveal socke commun el guill est dennl dans le BO 0™ 17 du 23 avl 2015, évalués

2 efague Tin de cyoke | |2 premiar domane (Consacrd A langages) neunit quatrs
composantes qui ne sont pas compensables enire eles.

s e e e A e T e v' Evaluation positive, qui mesure et valorise les

travaliées et l=s différents domaines du soce commun.
Lec wois voisls, compimeniaiies, monTent |3 coherence foe entre le waval

e R A progres, qui reconnait les acquis de I'éleve et les aide
Far alleurs, les programimes ean onganises par cycle de tois années, un iaval

Y
ooty el f i o g a progresser.
L'evalustion, au quotigien, i U long d'une annee puls sUr lee tndis annaes, an est

Toncgon.

1-La lacrmologla. ung HlaﬂFHlI'IB &N relation avac la soclats

La Technologie poursult (@ découvert et FaDpOpRation 026 objets ot systemes
techniques de l'evimnnzment de 1a vie quotdienne. Elle oot sollcfier Nmagnaion,
Structurer |3 pensés, Inoure Fappropriation oe MEModes, ot Mobllser 5 GRS
NUMENGUES. pOUr 13 producion cOBSCIVE 0BG Eléves. Inegree am  dscpings
expenmentales, oot ensaignement conTibue 3 CONRMMRE OEs rASOMEMENs
scenfgues, 3 developper I3 crEEMIE 055 SEVES pOUT MEpONONE 3 0SS
proviematiues an moalisant une padsgogie Acive. Dans o2 CONMEKE 08 MEnovaton
056 [ROQEMITEE, |5 aciVISS organisdss par Mots dApprentssage perowen
priviléglant des dEmarches dinvestigation, de FesOiUtion o8 prODIMES, ot de projet
technologique. A-dela, oes programmes mettent desommials Facoent sur i3 demanne

16 = J cadd
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L'évaluation dans le cadre
de la réforme de la scolarité obligatoire

Rappel du cadre réglementaire
Publications au JO du 3.01.2016 (BO n°3 du 21.01.2016)

Décret (n° 2015-1929 du 31.12.2015) relatif a I'évaluation des acquis scolaires des éleves
et au livret scolaire, a I’école et au college: Applique les principes fondamentaux présentés
dans la loi d’orientation en matiere d’évaluation des acquis scolaires des éleves.

Arrété (du 31.12.2015) fixant le contenu du livret scolaire, de I'école élémentaire et du
college: Présente le principe de fonctionnement du livret scolaire, son contenu et les
objectifs poursuivis.

Arrété (du 31.12.2015) relatif aux modalités d’attribution du DNB.

P —

- Cycle 3

ntree N N

Cycle 2 6, bilans bi
péri ues

Outils de suivi - Disciplinaires & interdisciplinaire
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L'évaluation dans le cadre
de la réforme de la scolarité obligatoire

Tracabilité des acquis scolaires des éleves

v

Un outil reglementaire

Livret Scolaire Unique ﬁ

Unique, du CP au 3¢™e, il rend
compte des acquis des éleves

Quels outils, disciplinaires et interdisciplinaires
pour suivre les acquis des éléves ?

18 B W acadd
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Recommandations pour I'évaluation en technologie

Comment remplir le bilan périodique ?
Consulter les ressources du groupe évaluation - Académie de Versailles
reformeducollege.ac-versailles.fr

PRINCIPAUX ELEMENTS DU PROGRAMME ACQUISITIONS, PROGRES,
TRAVAILLES DIFFICULTES EVENTUELLES
On limite a 4 ou 5 S’prroprier un cahier des charges d'un vélo | XX s'est appropné les objets
electrique techniques proposés en classe. Il a
le nombre de Associer des solutions techniques & des | gy dacrire et analyser le
compe_tences fonctions sur un vélo électrique | fonctionnement des objets studiés.
travaillées Imaglngr des solutions en réponse au besoin
dans le bilan d'une trbune d'un stade i | XX s'implique avec réussite dans la
e Traduire, & l'aide doutils de représentation recherche et la présentation de
pewodirque numeérique, des choix de solutions sous forme de i _p .
croquis pour la tribune d’un stade solutions techniques au sein d'une
equipe. Il se montre force de
proposition.
Afin de gagner en qualite dans
I'analyse et dans la recherche de
solutions, XX doit davantage
s'appuyer sur les connaissances
des synthéses précédentes.
Ces compeétences travaillées, issues du programme, sont mentionnées
d’une maniere réduite et conforme avec l'objectif visé et avec le support
19 technique étudié, en vue d’une vision globale des activités /oropo%ées.m[IE "®'
................. Versiil
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Merci de votre attention

Frédéric GUINEPAIN — IA-IPR STl / Dominique PETRELLA — IA-IPR STI
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