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Pourquoi créer un tel outil ?
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Pour répartir les compétences développées sur les 3 années
du cycle 4

Pour construire des séquences équilibrées en terme
d’acquisition de compétences

Pour créer une progressivité dans l'acquisition des
compétences |

Pour planifier les séquences d’enseignement sur le cycle
Pour vérifier la cohérence de la progression
Pour pouvoir la faire évoluer facilement
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Les différentes étapes de la construction de la progression

Repérage des compétences et
connaissances associees.
Association aux thématiques du
programme

l

Inventaire des problématiques
existantes

.

Ecriture de nouvelles problématiques

b

Choix des compétences
développées dans chaque
problématique

<
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v

Définir 'enchainement des
seéquences. Positionner les
séquences projet.

!

Toutes les N
compétences
sont ciblées

(@)
Choisir d’autres

problématiques ou
modifier les
compeétences des
problématiques

\ 4
Génerer les fiches séquence

!

Compléter les fiches séquence

4
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L'entrée du programme se fait par les compétences

Le programme de technologie fait apparaitre 7
compétences travaillées principales, déclinées
en sous-compétences.

Compeétences travaillees

CT1<_Pratiquer des démarches scientifiques et technologiques =

CT1.1 » <Imaginer, synthétiser, formaliser et respecter une procédure, un protocole>
CT1.2 » Mesurer des grandeurs de manieére directe ou indirecte.

» Rechercher des solutions techniques 4 un probléme posé, expliciter ses choix et les communiquer en

argumentant.
» Participer a 'organisation et au déroulement de projets.

Domaine du socle : 4
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Les compétences détaillées dans le programme sont
associées a une thématique.

@,innovation et créati*«fE

Connaissances Exemples de situations, d’activités et de
et compétences associées ressources pour |'éléve

Imaginer des solutions en réponse aux besoins,
matérialiser une idée en intégrant une dimension design

Identifier un besoin (biens matériels ou services) ~ Présentation d'objets techniques dans leur
et énoncer un probléme technique ; identifier les  environnement et du besoin auquel ils
conditions, contraintes (normes et réglements) et = répondent.

ressources correspondantes, qualifier et quantifier

simplement les performances d'un objet _— : :
technique existant ou A créer. Formal!sattun ou analyse d'un cahier des charges
! ) o pour faire évoluer un objet technique ou pour
» Besoin, contraintes, normalisation. imaginer un nouvel objet technique répondant 4
» Principaux éléments d'un cahier des charges.  un besoin nouveau ou en évolution.
CT1.1 Imaginer, synthétiser et formaliser une
* ! procédure, un protocole.
» OJutils 0 presentation.
» Charte graphique. B
”
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Les compétences spécifiques au programme de technologie qui ne
se retrouvent pas dans le socle sont repositionnées dans les
compétences principales.

Pratiquer des démarches scientifiques et technologiques

Connaissances Exemples de situations, d’activités et de
et compétences associces ressources pour |'éléve
An le fonctionnement et la structure d’un objet

Respecter une procédure de travail tissant
un résultat en respectant les régles de sécurité et
d'utilisation des outils mis i disposition.

Les activités expérimentales ont pour objectif de
vérifier les performances d'un objet technique et
de vérifier qu'elles sont conformes au cahier des

. charges.
» Erponomie. Les activités de montage et de démontage
permettent de comprendre ['architecture et le

Onglet programme du fichier excel
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Inventaire et écriture des problématiques

* Classer les problématiques traitées actuellement par theme
* En construire de nouvelles

* Préciser les compétences traitées en priorité (d’autres compétences peuvent étre
mobilisées, mais ne seront pas évaluées dans la séquence).

Théme de séquence Problématiques proposées Cycle 4

Comment aménager une salle de spectacle accueillant tout public et en toute sécurité ?

Comment aménager un terrain de camping avec des mobilhomes ?

Comment aménager un stade ?

Comment aménager un espace urbain ?

1) Aménager un espace
Comment raccorder une route secondaire a une voie rapide ?

Comment intégrer un ouvrage bruyant en milieu urbain ?

Comment programmer un éclairage automatique ?

Comment assurer la régulation d'une température ?

Comment contréler un habitat a distance, gérer I'énergie et assurer la sécurité ?

2) Assurer le confort dans (Comment assurer la protection d'un bien par un systéme anti-intrusion ?

une habitation Comment assurer la sécurité incendie dans une habitation ?

Onglet problématiques compétences du fichier excel

w
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3 7 If. I
o Verifier que toutes les
©
S ot t ciblé g
O competences sont ciplees s €,
% | % |8
= -
7 . %_ 2 =
© Pour chaque problématique, s | 5|8
@ - ; : 58
0 cibler 4 compétences S |3
(7)) s = (@
o . g |=
o8 Maximum g NE |8
O T 5 | \& E
5 BN}
N
=
O £
0w O
RS —— ,
(&) o) Problematiques proposees Cycle 4 \
cC < Mombre de =éguences ol la compétence est travailée . ]
-'G_'J o Comment aménager une salle de spectacle accueillant tout public et en toute sécurité 7 3 x
‘D Comment aménager un terrain de camping avec des mobihomes 7 4 X X
Q Comment aménager un stade ? \ 4 x x
E Comment aménager un espace urbain ? \ 4 X X
@) Comment raccorder une route secondaire 4 une voie rapide ? \ 3 L X
3 Comment intégrer un ouvrage bruyant en milieu urbain ? | X X I
0 \/
O
o 0
5 Comment programmer un éclairage automatique ? 3
6 Comment assurer la régulation d'une température ? 3
c Comment contrdler un habitat a distance, gérer Fénergie et assurer la sécurité 7 3
O Comment assurer la protection d'un bien par un systéme anti-intrusion ? 2
Comment azsurer la sécurité incendie dans une habitation 7 3 K
4
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Construire chronologiquement la progression
en déplacant les éetiquettes de sequence.

Saquences en attente de placemert

Chronalegie dans |a pragression

Nombra de compétences développées

7]
3
cC
) " p . . f
S | Positionner une séquence projet aprés
~8 A 1 ! v;?‘:%?
@ | une problematique pour associer une g
=5 z‘.
U) Ve . . __\E;“ :3;
D phase de réalisation 5 8
© + cal
-+ Problématiques proposées Cycle 4 CT1.1 CT12
C Mombre de séquences ol la compeétence est travailles 5 5
() Comment aménager une salle de spectacle accueillant tout public et en toute s&curité 7 \ 51 | 3
E Comment aménager un terrain de camping aves des mobilhomes 7 & d
o Comment aménager un stade 7 d
E Camment aménager un espace urbain ¥ q
_CCB Comment raccorder une route secondaire 3 une voie rapide ¥ \ 3
O Comment intégrer un ouvrage bruyant en milieu urbain ¥ 54 d
(- 55 ]
o S6 |\ |0
: Comment programmer un eclairage automatique 7 57 8z |5 u
-— Comment assurer la regulation d'une température 7 58 3
é Comment contrdler un habitat 4 distance, gérer Fénergie et assurer la sécurité v 59 3
N Comment assurer la pratection d'un bien par un systéme anti-intrusion ¥ 510 z
D Comment assurer la sécurité incendie dans une habitation 7 511 3
512 0
Proiet 1 Recherches de solutions 55 |4
roje Reéalization - test et validation 56 3
Proiet 2 Recherches de solutions 513 | 4
ree Realisation - test et validation 514 |4
w
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Vérifier la cohérence des séquences

B
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e |2 s | |- |2 . e |
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o [ ] o | 2 =] = o c T c = c o
. . . m = - T 215 |- |z |8 |8 |B |5 = |2
fois dans le cycle, sinon modifier g 55| & [e|2 |2 5|8 |5 |z |38 |5 |55
’ E i = g z
o - E Slo 2 |8 [2 |2 |&% |38 EE L
V4 " ] [ E o ﬁ =3 o % z E 1= = a ﬁ 1=
les problématiques £l £ (2[5 |2 |2 |23 |: |2 |5 |2
o B\| © £ B[ |2 |2 [£%= |2 [958 |t |es
§ ° N2 = lglz 2|2 (2gE |3 (2= |f |Z:
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3 i Els |E [E |EE5 |5 |[EE T |E |[EE
S| 3 =] =] S 2l a o] S 2| m =] (==
| =g [0 |o |[ofe |2 |o &2 [& [0F
Repére séquence 51 52 53 54 55 56 57 58 53 510
Répartition sur le cycle |
Lien avec les enseignements pratiques interdisciplinaires [EPI)
Compétences travaillées Compétences du prugramm\e\par | | | | | | | | | |
1| Pratiguer des démarches scientifiques et technologiques
CT11| Imaginer. syunthétiser, farmaliser et respecter une procédure, un SiEE T s ,
protocole.
CT12]| Meszurer des grandeurs de maniére directe ou indirecte. MESOSTAE 3
CT1.3| Rechercher des solutions techniques & un probléme posé, expliciter HEi s
ses choix et les communiguer en argumentant. -
CT14| Pariciper 2 Parganization et au déroulement de projets. Olc. 1.4 1 "
2| Concevoir, créer. réaliser
CT 21| Ildentifier un besain et énoncer un probléme technique, identifier les e
conditions, contraintes [narmes et réglements] et ressources oic '1 '2 ) H " H
correspondantes. -
CT2.2]| Identifier lel=] matériaulz), les Hux d*&nergie et dinformation dans le
cadre d’une production technique sur un objet et décrire les MESOST. 14 3 H
transformations qui s"opérent.
CT 23| 5 approprier un cahier des charges. OIc.1.2 5 " = "
CT24]| Associer des solutions techniques 2 des fonctions. MSOST 1.2 3 H
CT25] Imaginer des salutions en réponse aubesoin. OIC15 ‘5 H H

4
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équence

V4

les fiches s

énérer

G

$1

Indiquer le repere de la séquence

eme de séquence

) Identifier les particularités d'un ouvrage d'art

Problématique

Quelles sont les particularités de I'habitat régional ?

Compétences Travaillées (CT)

» Regrouper des objets en familles et lignées.

Compétences disciplinaires
Regrouper des objets en familles et lignées.

Connaissances

L'évolution des objets Impacts sociétaux et environnementaux dus
aux objets.Cycle de vie.Les régles d'un usage raisonné des objets

CTT7.1 OTECIE11 communicants respectant la propriété intellectuelle et l'intégrité
d'autrui.
» Relier les évolutions technologiques aux inventions et innovations Relier les évolutions technologiques aux inventions et
qui marquent des ruptures dans les solutions technigues. innovations qui margquent des ruptures dans les
CTT7.2 arsciziz  Solutions technigues.
Onglet générateur de séquences du fichier excel
»y
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Compléter les fiches séquence

Positicnnement dans Ie@ ( Frerequis des éléﬂ.rD
Danit 4 Fin C4
] k
C"résentatinn de la ﬁqu@
( Situation déclenchante ) Eléments de la synthése de la séquence [ohjectifs) s
T —
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Compléter les différentes rubriques de la fiche séquence

Liens possibles
avec les EPl ou les
parcours (Avenir,

Citoyen, PEAC)

& Modalités dévaluation )

>

e arculemant el o L EEE
[~ Questionnement Démarche peda Activités Conclusion - Bilan Ressources - matériels
——— —
Seance 1
seance ¥
3 noe/

Onglet générateur de séquences du fichier excel
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Merci de votre attention
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