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Les 3 dimensions de la technologie au cycle 4 : découverte
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< Rappel du programme de cycle 3

Au cycle 3 (Repéres de progressivité):

La représentation partielle ou complete d’'un objet ou d’une solution sollicite les
outils numérigues courants en exprimant des solutions technologiques élémentaires
et en cultivant une perception esthétique liée au design.

Concevoir et produire tout ou partie d’un objet technique en équipe
pour traduire une solution technologique répondant a un besoin.

e Notion de contrainte.

e  Recherche d’idées (schémas, croquis ...).

e  Modélisation du réel (maquette, modeles géométrique et numérique),
représentation en conception assistée par ordinateur.

En groupe, les éleves sont amenés a
résoudre un probléme technique, imaginer
et réaliser des solutions techniques en
effectuant des choix de matériaux et des
moyens de réalisation.

e  Processus, planning, protocoles, procédés de réalisation (outils,
machines).

e  Choix de matériaux.

e Magquette, prototype.

e \rification et contréles (dimensions, fonctionnement).

Les éleves traduisent leur solution par une
réalisation matérielle (maquette ou
prototype). lls utilisent des moyens de
prototypage, de réalisation, de
modélisation. Cette solution peut étre
modélisée virtuellement a travers des
applications programmables permettant
de visualiser un comportement. lls
collectent I'information, la mettent en
commun, réalisent une production unique.




< Rappel du programme de cycle 4

Design, innovation et créativité

LU'éleve participe activement, dans une pratique créative et réfléchie, au
déroulement de projets techniques, en intégrant une dimension design, dont
I'objectif est d’améliorer des solutions technologiques réalisant une fonction ou
de rechercher des solutions a une nouvelle fonction.

Dans cette thématique, la démarche de projet est privilégiée et une attention
particuliere est apportée au développement des compétences liées a la
réalisation de prototypes.

La demarche de projet doit etre vecue dans toutes ses etapes par

tous les eleves de chaque niveau dans une progression de cycle 4.
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Socle commun

Compétences disciplinaires (CA)

Connaissances (CO)

Domaine . oy 2 DIC.1 Imaginer des solutions en réponse aux besoins, matérialiser une idée en
sodle Compétences Travaillées . s . . .
intégrant une dimension design
CT 2.1 | » Identifier un besoin et énoncer |DIC.1.1| Identifier un besoin (biens matériels ou DIC.1.1.1 | Besoin, contraintes, normalisation.
un probléme technique, identifier les services) et énoncer un probléme technique.
conditions, contraintes (normes et  |DIC.1.2]| Identifier les conditions, contraintes (normes [ DIC.1.2.1 | Principaux éléments d’un cahier
réglements) et ressources et reglements) et ressources des charges.
correspondantes. cprrespondantes, qualifier et quantifiejr
simplement les performances d’un objet
technique existant ou a créer.
CT 1.1 | » Imaginer, synthétiser, formaliser |DIC.1.3| Imaginer, synthétiser et formaliser une DIC.1.3.1 | Outils numériques de
et respecter une procédure, un procédure, un protocole. présentation.
protocole. DIC.1.3.2 | Charte graphique.
Dg |CT14 » Participer a l'organisation et au |DIC.1.4| Participer a I'organisation de projets, la DIC.1.4.1 | Organisation d’un groupe de
déroulement de projets. définition des rdles, la planification (se projet, réle des participants,
projeter et anticiper) et aux revues de projet. planning, revue de projets.
CT 1.3 | » Rechercher des solutions DIC.1.5| Imaginer des solutions pour produire des DIC.1.5.1 | Design.
techniques a un probléme posé, objets et des éléments de programmes DIC.1.5.2 | Innovation et créativité.
expliciter ses choix et les informatiques en réponse au besoin. DIC.1.5.3 | Veille.
communiquer en argumentant. DIC.1.5.4 | Représentation de solutions
(croquis, schémas, algorithmes).
CT 2.5 | » Imaginer des solutions en DIC.1.5.5 | Réalité augmentée.
réponse au besoin. DIC.1.5.6 | Objets connectés.
CT 5.2 | » Organiser, structurer et stocker |DIC.1.6| Organiser, structurer et stocker des DIC.1.6.1 | Arborescence.
des ressources numériques. ressources numeriques.
D2 CT 3.3 | » Présenter a l'oral et a I'aide de DIC.1.7 | Présenter al’oral et a I'aide de supports DIC.1.7.1 | Outils numériques de
supports numériques multimédia des numériques multimédia des solutions présentation.
solutions techniques au moment des techniques au moment des revues de projet. Charte graphique.
revues de projet.
DIC.2 Réaliser, de maniere collaborative, le prototype d’un objet communicant
CT 2.6 | » Réaliser, de maniére DIC.2.1 |Réaliser, de maniére collaborative, le DIC.2.1.1 | Prototypage rapide de structures
D4 collaborative, le prototype de tout prototype d’un objet pour valider une solution. et de circuits de commande 3

ou partie d’'un objet pour valider une
solution.

partir de cartes standard.




Rappel sur les différentes démarches
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ANALYSE DU BESOIN

A qui le produit rend-il service ?
Sur quoi le produit agit-il ?

Rappel sur la démarche
de projet technologique

. CAHIER DES CHARGES FONCTIONNEL

w3 Quelles sont ses fonctions de service ?
I \/ Quelles sont les caractéristiques des FS ?
I—

v
AVANT-PROJET
I Quelles sont les solutions (principe, technique) possibles ? <

La démarche de projet est une
démarche technologique.

Choix critérisé de la meilleure solution. Dimensionnement

_—_—__d______l_l

[
| ANALYSE DU BESOIN

Elle impligue une activité de A gui le produit rend-il service ?

. . . . . I Sur guoi le produit agit-il ¢

conception et de fabrication d'un objet | 3

technique. CAHIER DES CHARGES FONCTIONNEL
I Cuelles sont ses fonctions de service ?
I Quelles sont les caractéristigues des FS 7
| A 4

AVANT-PROJET
I Quelles sont les solutions (principe, technique) possibles ? [4——
I Choix critérisé de la meilleure solution. Dimeansionnemeant
I SIMULATION & PROTOTYPAGE
I Validation du concept par des essais sur des magquettes,
I prototypes ou simulations proches du réel
| A 4
EVALUATION
I Les performances correspondent-elles aux spécifications? | NOMN
| MAINTENANCE |
Maintenance préventive Retour
Maintenance curative SAV I
I v
7 I

RECYCLAGE llf!
Comment récupérer les éléments de I'objet ? srlll



Les étapes du projet en Technologie

[ Présentation finale ]
[ Essais du prototype
Réalisation solutions

" Représentations solutions
4

( Recherche de solutions J
- TS
[ Cahier des charges

[ Expression du besoin
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Conduire un projet en classe de 3e

Expression du besoin ?
Quels Problématique Quelles performances
constats ? technologigue ? attendues, quelles
contraintes ?

Domaines
champs
A disciplinaires

Cahier des
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Document fonctionnel?

numeérigque

multimédia
[ Quels principes
scientifiques et
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Donnons la juste place au « Design » dans le projet

des
solutions

de on des

solutions 88| solutions | |

du besoin charges prototype finale

| G G , _ i e
[Expression [Cahier des BECUEICHE Representat [Reallsatlon Essai Présentation

Démarche de DESIGN
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Donnons la juste place au « Design » dans le projet

Nécessité de 3 approches pour concevoir un objet
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Donnons la juste place au « Design » dans 1 projet
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Donnons la juste place au « Design » dans 1 projet
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Impression 3D
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réalité
augmentée
Validation/CdC
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) Une réalisation concrete induisant la nouveauteé

/ / Une validation du prototype au vue du CdcF

Les conditions / 5 / Des démarches rigoureuses de conception

de réussite dela ) Une gestion du projet par les éléves
pédagogie de T
projet /. ,_ ) Une organisation par équipe

/ / Une évaluation par compétences

2 . Une echéance de production avec la présentation
/ finale devant un public
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LU'expérimentation en technologie

Uexpérimentation s’integre a la démarche d’investigation pour répondre a une question

Restituer
Enoncer la oralement a

situation- I’aide des TICE
probleme

Interpreter les
y résultats

Les résultats peuvent Etablir les

étre visuels, | @e)glElES

' ' numeériques, B TAS T i
S'approprier umérigues

le probleme Si les résultats ne
valident pas I'hypothese
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Formuler des
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<La démarche de projet reste centrale
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Merci de votre attention — vos questions ?

vy
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