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Emergence progressive des disciplines
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Socle commun de connaissances de competences et de culture
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Interdisciplinarité — Education scientifique et technologique

Au cycle 2, I’éleve explore, observe, expérimente, découvre, questionne le monde qui I'entoure.

Au cycle 3, les notions déja abordées sont revisitées pour progresser vers plus de généralisation et
d’abstraction, en prenant toujours soin de partir du concret et des représentations de I'éleve.

Au cycle 4, les trois disciplines permettent la consolidation et I'extension des compétences acquises.



La classe de 6e du cycle 3

La classe de 6° une classe d’articulation et d’approche des 3 disciplines

SCIENCES ET TECHNOLOGIE
CM1 CM?2 Géme

1 professeur 1 professeur

2H environ 2H i o2
. environ professeurs
par semaine par semaine coordonnés
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Le-yolume horaire d’enseignement au cours du cycle se répartit a peu = w mm@
pres pour moitié a I'école primaire et pour moitié au college. : Versall



La classe de 6e du cycle 3
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Enseigner les S & T, ce n’est pas juxtaposer les enseignements des 4 themes du programmes,
cela devrait étre convoquer des connaissances et des compétences de ces 4 themes pour

étudier un méme sujet.
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Supports

Du socle commun aux séquences d’enseignement

Thémes Connaissances et competences assoclees
Matiere, L . Observer et identifier -
Décrire les états et la L. oy Identifier un
mouvement, " N décrire differentes :
; : constitution de la matiére a o signal et une
énergie, oz , difféerents types sources : )
: : I’échelle macroscopique )2 . information
information de mouvements d’énergie
Classer les L : : :
: Décrire Expliquer les besoins Expliquer
: organismes, ) : s
Le vivant, sa : : comment les variables en aliments de l'origine de la
: o exploiter les liens A : sa e \
diversité et les étres vivants se | I'étre humain; l'origine et matiere

fonctions qui le
caractérise

de parenté pour
comprendre et

expliquer I'évolution

developpent et
deviennent aptes

les techniques mises en
ceuvre pour transformer

organique des
étres vivants et

. a se reproduire | et conserver les aliments son devenir
des organismes
ldentifier les Depnre = - Concevoir et Repérer et
. fonctionnement Identifier les :
- principales ) . produire tout | comprendre la
Matériaux et ; : des objets principales . o
: : évolutions : ) ou partie d'un | communication
objets techniques : techniques, familles de : : :
des besoins : L objet technique | et gestion de
: fonctions, matériaux L y :
et des objets o en equipe lI'information
constitution

La planéte terre.
Les étres vivants
dans leur
environnement

Situer la terre dans le systéme solaire et caractériser

les conditions de la vie terrestre

Identifier les enjeux liés a
I'environnement
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Du socle commun aux séquences d’enseignement

Supports

| Themes

Connaissances et compeétences assomees\ I
| | | |
Matiere, . . Observer et identifier .
Décrire les états et la Y oy Identifier un
mouvement, L o décrire différents differentes .
. : constitution de lajmatiere a ignal et un
energie, )z ) types de sources : .
: : I'échelle macrogcopique ) . nformatio
information mouvements d’énergie
\ 1

Classer les
organismes,
exploiter les liens ge

Décrire comment
les étres vivants

Expliquer les besoins

Le vivant, sa variables en aliments de

diversité et les
fonctions qui le

parenté pour
comprendre et

se développent
et deviennent

I’étre humain; l'origine et
les techniques mises en

caractérise . e . aptes a se ceuvre pour transformer
expliquer I'évolution . :
: reproduire et conserver les aliments
des organismes
Identifier les De_zcrlre 2 - Concevoir et
. forjctionnement |dentifier les :
L principales ) .. produire tout
Matériaux et , : Jes objets principales .
: : evolutions : . ou partie d’un
objets techniques : techniques, familles de : :
des besoins : L objet technique
: fonctions, matériaux L
et des objets L en equipe
donstitution

La planéte terre.

Les étres vivants | Situer la terre dang le systeme solaire et caractériser
dans leur

les C(vlitions de la vie terrestre
environnement \
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La nécessité d’'un enseignement par sujet d’étude (thématique)

@ujet d’étuda

fonctions qui le

parenté pour
comprendre et

et deviennent

les techniques mises en

Themes Cornaissances et cofnpétences associées
1
Matiere, L ’ Observer et identifier ”
Décrire les états|et la N e x Identifier un
mouvement, o . décrire différents differentes )
. : constitution de la mptiere a signal et une
energie, ) . types fle sources : .
: : I'échelle macroscqpique s . information
information mouverments d’énergie
I ri L , : :
£ asseries Décrire comment | |Expliquer les besoins Expliquer
: organismes, A : . : e
Le vivant, sa : . les étres vivants | \ariables en aliments de l'origine de la
: " exploiter les liens de ) n . \
diversite et les se développent | /|étre humain; l'origine et matiere

organique des

caractérise . )z . aptes a se uvre pour transformer | étres vivants et
expliquer I'évolution . : :
: reproduire conserver les aliments son devenir
des organismes
e rire | : .
Identifier les g O . Concevoir et Repeérer et
. fonctionnement |dentifier les :
L principales L . produire tout comprendre La
Matériaux et ; : dep objets princigales . .
: : evolutions : . ou partie d’'un | communication
objets techniques : techniques, famillgs de : : :
des besoins : ) objet technique et gestion de
: folpctions, matérjaux L - ,
et des objets L en equipe I'information
constitution

La planéte terre.
Les étres vivants
dans leur
environnement

Situer la terre dans le systeme solaire et caractériser
les conditions de la vie terrestre

Identifier les enjeux liés a
I'environnement

Un sujet d’étude est une situation contextualisée permettant d’aborder un ensemble de
connaissances et de compétences associées issues de plusieurs themes du programme.



Du socle commun aux séquences d’enseignhement en MOT

Théme "MATERIAUX ET OBJETS TECHNIQUES"

MOT.1 | Identifier les principales MOT.1.1 | Repérer les évolutions d’un objet dans différents contextes (historique, économique, culturel).
év?lutions du besoin et des MOT.1.2 | Iévolution technologique (innovation, invention, principe technique).
objets. MOT.1.3 | L'évolution des besoins.
MOT.2 | Décrire le fonctionnement MOT.2.1 | Besoin, fonction d'usage et d'estime.
d’objets techniques, leurs MOT.2.2 | Fonction technique, solutions techniques.
fonctions et leurs constitutions MOT.2.3 | Représentation du fonctionnement d’un objet technique.
MOT.2.4 | Comparaison de solutions techniques : constitutions, fonctions, organes.
MOT.3 |Identifier les principales familles MOT.3.1 Familles de matériaux (distinction des matériaux selon les relations entre formes, fonctions et
de matériaux procédes).
MOT.3.2 | Caractéristiques et propriétés (aptitude au faconnage, valorisation).
MOT.3.3 | Impact environnemental.
MOT.4 | Concevoir et produire tout ou MOT.4.1 | Notion de contrainte.
partie d’un objet technique en MOT.4.2 | Recherche d’idées (schémas, croquis ...).
équipe pour traduire une Modélisation du réel (maquette, modeles gé¢ométrique et numérique), représentation en
solution technologique Msdiese conception assistée par ordinateur.
répondant a un besoin. MOT.4.4 | Processus, planning, protocoles, procédés de réalisation (outils, machines).
MOT.4.5 | Choix de matériaux.
MOT.4.6 | Maquette, prototype.
MOT.4.7 | Vérification et controles (dimensions, fonctionnement).
MOT.5 |Repérer et comprendre |a MOT.5.1 | Environnement numérique de travail.
cgmmunic'ation et la gestion de MOT.5.2 | Le stockage des données, notions d’algorithmes, les objets programmables.
l'information MOT.5.3 | Usage des moyens numériques dans un réseau.
MOT.5.4 | Usage de logiciels usuels.




Concevoir, créer,
réaliser

Compétences Travaillées

Indicateurs d¢

s performance

Identifier les
évolutions des
besoins et des

objets techniques
dans leur contexte.

Situer dans le temps les
différentes évolutions d’un

objet donné. Les étapes sont

fournies.

Associer aux évolutions d’un
objet, un besoin nouveau ou un
contexte historique ou culturel
particulier. Ces derniers
éléments sont fournis aux
éleves.

A partir de I'évolution d’un
objet, identifier les
changements de
fonctionnement, de forme,
de matériaux, d’énergie,
d’impact environnemental,
de colt, d’esthétisme.

A partir de I'évolution d’un besoin,
situer dans le temps I’évolution d’un
objet technique, dans son contexte,
en identifiant les différents
changements : matériaux, co(t,
impact environnemental...

Identifier les
principales familles
de matériaux.

Identifier les principales

familles de matériaux utilisées

pour réaliser des objets
courants

Associer aux principales familles
de matériaux les caractéristiques
physico-chimiques et leurs
impacts sur I'environnement, ces
données étant fournies.

Identifier les principales
familles de matériaux
utilisées pour réaliser des
objets courants, en
associant les notions de
formes, de fonctions et de
procédés.

Justifier le choix d’une famille de
matériaux pour des pieces
constituant un objet technique.
Cette justification pourra étre
menée lors de I'analyse ou de la
réalisation d’'un objet, en fonction
de contraintes identifiées.

Décrire le
fonctionnement
d’objets techniques,
leurs fonctions et
leurs composants.

Associer des objets techniques

a des fonctions d’usage
données.

Identifier les fonctions d’usage
d’objets techniques simples.
Dans une liste, identifier les
critéres liés aux fonctions
d’estime. Associer aux fonctions
d’usage les fonctions techniques
données.

A partir d’une
représentation, d’'une
maquette ou de I'objet lui-
méme, identifier les
différents composants
assurant différentes
fonctions données.

Décrire le principe général de
fonctionnement d’un objet
technique. Identifier les différentes
fonctions. Identifier les composants
assurant une fonction technique et
décrire la solution technique
utilisée.

Réaliser en équipe
tout ou une partie
d’un objet technique
répondant a un
besoin.

Assembler des piéces simples

données, avec l'aide de

I'enseignant, pour réaliser en

équipe tout ou partie d’'un
objet technique répondant a
un besoin, en respectant les
régles de sécurité.

Assembler des pieces simples
données, en suivant une
procédure simple fournie, pour
réaliser en équipe tout ou partie
d’un objet technique répondant
a un besoin, en respectant les
regles de sécurité.

Réaliser en équipe, a partir
de piéces fournies, tout ou
partie d’un objet technique,
en suivant une procédure
formalisée, en respectant
les régles de sécurité.

Réaliser en équipe tout ou partie
d’un objet technique en suivant une
procédure formalisée, en respectant
les régles de sécurité.

Repérer et comprendre
la communication et la
gestion de
I'information.

Repérer les constituants d’un
environnement numérique de

travail et comprendre
I'organisation.

Observer et décrire la
communication et la gestion de
I'information de systémes de

Utiliser des logiciels simples
et visuels pour découvrir
I'algorithme de systemes de

communication simples.

communication simples.

Utiliser des logiciels usuels et des
outils numériques dans le cadre
d’un travail collaboratif. Pratiquer le
stockage de données partagées.




Des ressources nationales sur le cycle 3

MPMISTREER.
DELEDUCATION
BATIONALE, DE

HSLFINEMENT
AUPERIELE ET DE
LA RECEERTHE

vrastias
D EmCATION

KATIDALE. D
ENSHTNESINT

LA RECHFRCTE

EdUSCOL Hmaemrsors e

Inscrire son enseignement dans une logique de cycle

Dutils pour concevoir la progressivité des apprentissages

Outil d’aide a la réflexion des équipes pédagogiques
pour concevoir la progressivité des apprentissages
Repéres de progressivité des compeétences travaillees

eduscol Fmmm=mn ..

Interthémes

La machine a trier

Eléments de contexte

Références au programme et au socle commun

COMPETENCES TRAVAILLEES DOMAINES DUSOCLE fetnemie e
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“ndormation, darm s application [ —
ximpl d bavie coarante, e e e e
Illlentmns pédagogiques
du % si..lors » est iolte dans b scientifique. Le choix de faira
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d Ualgerithm de i arocsds par comparsisers suctesanes, § Si.akors o,
Lo meemples traitis utlisart b i do nembeos salon L2 rel:
a..3lors... » ou de chaines de caracteres selon Uordre alphabatiqua. . & r

Description de la ressource
Lns actitis prapestas ant pour otjactd dapréhenar s résolutan du problim de i do

nnim:baurs trient des nombres aléataires dans un cartain ordra Pside de co qua Fon appalle

unrésgaude tris.

[‘A:Iﬂsaqmntn perrct s dicounrs la nation algosbme & ravers urs actité d 1
cost-3-dira zans 5 part
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Activité de tri mndmonneL : « la machine a trier »

Dans i i tracé sur la sal pour
trisr daux nombros, calui qui nskhp\lsgﬂnﬂdﬂshﬂsnplﬂ: gascha. laplus patt 3

Stance 1: Le tri conditicanel Fordres & 5 mimutes
Objectif de la séance :

Appriherdss L3 notion de i 3 Faide Fune maching 3 e

Matéricl néceasaire :

+ carcasus, bandes, craie sur sal, chrancmitres ;
* cartes svac nombres  tiar e 13 & pour La phase maripulatore
+ cartes da maching 3 frier ez
785423 1 252 108 / 87 £54/ 42 1mmm.rzaz1ua

» cartes de machine 3 frier s raembres dacimaim foempls -

bres antiers [evempls -

Descriptif de la séance
1-.ﬂ=pp

groepes de six, Une sauls équips utilzs &
m:un e cosquipers agait L nermbre wrs [
dans Fun daz

alafois.

1a gaucha [IN- entrial.
Le nembres dowart &rs mélsngis.

1Lt avancer e lang des lignes tracies ot Lorsqus [étév attsint un cercle, il doit attendre
qu'ien autra Sve arrive :

* Si jo suix phus grand, ALDRS fzvance 3 gauche ;

+ i o zuss phuz pt, ALDRS j'avancs 3 dreits.

3258 3.!58!‘0.!‘1?6!3.3!0.1?6!0.63!6.!!1!60.8!&5!6@!5.&

droite.

i bare
prograssamant des arires logques par it Apei 3 tam its ot oraum
intarviant da maniars étroita avec u hcm: %

mml.u souvant on mathamatigues,

cycles Jat b
£2 rasonnamant est i W Fobjer d'un résl
nu:.ypnp. entrainam; 2 diines pauvnt travaller ca

cdes lmmlnsuhnrs. des lattres da l'alphabat,

Au cycle 3: lapproche algorithmique de la machine 3 Trier

La siég propasant das activitis quivisent 3 faire
qu'a partir instructions
a anchainr d:mlm orirg bion précis. P  parmat da résauéra 1un problame da facan
larg=ge par tous.

Ces saances ont pour oogecif de Eavller s aonnemant .. 3lors » 2 roveau du yele 3

an dal au celad.

Les élaves dowvent ratani qus :

* los phrases rédigées avec e Si .. 3% das algorithmas : un & sbar com-
3h rar Ia machina qui Faxicuta -

. iruser 12 dusréa do trai i d

rithmes) qui ublizent meins ¢'étapes de csboud. En combinant pluseurs instructions simples.
lalgerithmes), on peut sffactuar une tiche comgiers

+ pour résoudre los problames plusyits, il

tours simultanémant sur diffarantes partics da la mame tch.
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Chaque één mnmlnlnngdnllgnns tracéas ot lorsgqu'il attsint un carclo, il doit sttendra
qu'en autne $éve a

Lorsgu'un autra cosquipicr arrwa dans Lo corcle, fs comparant lour carta. Si lo nombre du
codquipiar st ke plus patit il part 3 droits ot 5i ks nomére est lo plis dlovs,  part 3 geucha.

Gustion powr 85 lbves :
C et

P dtpe
En clz=sa, las élives travaillant on binbma ou individuallamart. Ils sont amansés 3 réaliser des
tasts [avec des nombires entiers, décimaus, des fracticns mais sussi avec des nombres gl

Faira @merger les conclusions par les élawes - ls machine trie les nombres en ordre crossant
ou décroissamt selon 3 position. Les @léves proposent d'sutres situations 3 travers une
recharcha par groupes de 2 ou 3

» rufaere bz test avec & nombres dont 2 égaux ;

 rafzars b= tost onvariant kes positions do départ ;

= rBin B Srrt o irmararman by il

& triar, les & nombres dohent Gre rids par orire croissant cu

ores ur s arscges 3 es
Faira fenctionner ke tri sur papier.

— gc,n A
nqulpesr'lﬂbd

l}urd autros situatons de rechorchg ﬂyﬁ@dmmmﬁmq
Recharcha de quastionnemant at sur une autre utsEsation de ks
machang.

Faira constatar la rancantrs da 2 naméres égaur. Commant faira 7 Recharchar une stratigic.
La testar: Argumantar.

décroissant.
Les quipes so sucrbdent sur ka maching -
+ una bquips sur ks maching ;

® @ dguip
+ ma équipa qui valida La tri.

Si on imvarsa Lz rirgle - fire constter, expliquar, jussiiar, atc...

+ i o suss phus grand, ALORS javance 3 gaucha ;

+ i jo suss plus potit, ALORS j'avance 3 droits

» S'ily 2 égalité, vance une secorde fois dans L méme darection que L fois précédents.

Stance 2: Travail sur triage- 45 minutes

scidonts, Tintrodirs L da durie & o dura

Matiriel nécessaire -
Ls matériel et la mime qua pour la séance 1.
Rigle dujen:
Les il

dala séance 1. Un paramitra
supplimentaire ast introduit, Pactviti ds tri sera chranematrés par chaqus équips. Cati
phasa deit parmatra aux élives e comprandra que les infarmatians powvant tra raities
plizs rapidemant.
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Les thématiques d’appui possibles pour enseigner le theme MOT

e Ces thématiques traitées doivent porter sur des problemes sociétaux : habiter, se
déplacer, se nourrir, s'informer, faire du sport, se cultiver, se distraire....

* Elles doivent faire écho aux préoccupations environnementales, a I’histoire et a I'évolution
des sciences et des techniques, au respect des valeurs citoyennes.

* Les supports d’enseignement mis en jeu ne doivent pas étre limités au seul domaine

d’application des moyens de transport de rigueur dans les précédents programmes

Le choix des thématiques et des objets abordés dans la classe sont le reflet de la
discipline. Les enseignants portent une véritable responsabilité dans ces choix.

Ayez a l'esprit I'image véhiculée par la discipline !!
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L'enseignement de Sciences et Technologie
a travers des sujets d’étude

Pour donner du sens a cet enseignement de S & T, il est recommandé de mobiliser
les éleves autour de sujets d’étude fédérateurs.

Un sujet d’étude est une situation contextualisée permettant d’aborder un
ensemble de connaissances et compétences associées issues de plusieurs themes
du programme de S & T ceci afin de donner du sens aux apprentissages et de mettre
en évidence les liens entre les savoirs scientifiques.

2 pistes possibles

=>Des sujets d’étude traités ponctuellement mobilisant les éleves
autour d’un sujet permettant une problématique dans au moins 2
themes du programme.

->Des fils conducteurs s’inscrivant dans une durée raisonnable
permettant d’élargir les problématiques dans 3 voire les 4 themes.

| 4
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Des sujets d’étude traités ponctuellement

4 )

S’alimenter
intelligemment.

Manger quoi et quand?
. THEME 2 j\ =0

Se préparer pour
le cross du college
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Des fils conducteurs

----( SE PROTEGER

-(ETRE PERFORMANT }-

1
T LT
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Recommandations pour enseigner

->Réaliser au moins un objet dans le cadre d’'une démarche de réalisation collective.

Des activités pédagogiques permettant d’aborder un ensemble de connaissances et de
compétences associées issues d’un ou plusieurs themes du programme doivent étre menées
durant I'année afin d’aboutir a une réalisation permettant la créativité de I'éleve.

Theme 3
Thémes 2 et 3

- Etudier le fonctionnement d’objets en lien avec I'énergie et I'information traitées
simultanément avec le theme 1.

| 4
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Recommandations pour enseigner

o] rosmpnrne | o
->Remplir systématiquement SEEEEETE T
la fiche pédagogique de séquence.

e rever o veysge.

parcours (CA]
vmuntion sommsive : Fonion o soations eaiques
1a séquen,
Terer E=T Remeures - etk | Covcson b
E e Tminaering =3 Vot dun &7
Stance | 325 nsmions nemzon ariton avent
ramtionceen - Forcson izage
Goeies oncore | Somrche [Sote meriaie T P
X oo pe—
stance? |iecoriques o e
<crtons

->Mettre en évidence la phase de
contextualisation dans le cahier.

> Assurer une cohérence du vocabulaire utilisé avec
les autres professeurs enseignanten S et T.

- Privilégier l'utilisation d’un cahier ou classeur commun.

! 4
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Merci pour votre attention
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