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La technologie et le systeme éducatif
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La TECHNOLOGIE

technologie

‘. GENETIQUE

technologie
‘ STRUCTURALE

technologie
‘h GENERIQUE

~ Technologie
‘  GENERALE
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Définitions de la technologie
d’apres I'académie des technologies

L'HISTOIRE DES OBJETS TECHNIQUES : Analyse les continuités » H'I.kc‘:\}filiafid‘n <
et ruptures des technologies du passé. Evolution vers k

I'autonomisation des objets techniques. . h"‘ft,"'_"q“e -

LE PRESENT DES OBJETS TECHNIQUES. Analyse, description, Les sciences
structuration des objets techniques, rationalisation, § .
robustesse des objets techniques, progrés incrémentaux, appliquées
comportement.

LES OBJETS TECHNIQUES EN EMERGEANCE : Repérage des les
ingrédients des technologies du futur. La filiation historique et &
son environnement.

es instruments de -
- lacréativité

LA PLACE DES TECHNIQUES DANS LA CONSTRUCTION DES
SOCIETES : Analyse les incidences humaines et sociales des
objets techniques a toutes les époques. Interaction des
objets techniques avec la société. 4
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Instaurer une culture technologique dans la scolarité

Eléments d’une \ \ a partir d’activités
83 culture I”' / a comprendre : m' / pédagogiques sur les
il technologique thématiques de :
o !y =\ - 00 .
O | AN
g technologie I’origine et I'évolution des ‘ | I’évolution des objets :

4 740 - . . I .
i génétique objets techniques 5 techniques |
oY) |
© 8 i
o . ’ i ! I’'analyse fonctionnell
< technologie la .structure d’un ?l?jet. X analyse tonctio e. eet :
c structurale technique et sa modélisation - structurelle des objets :
O léments simples - :
O il | O techniques |
+— | & |
© - l
= wc | . B | |
GLJ . I'élaboration des objets | » la con’ce'ptlcfn des O.T./ Ifes. procédés :
, technologle y . N 1 @ de réalisation / les matériaux / les

C B . ; techniques, de la conception a = ) . .. |
) générique la fabricati énergies / la communicationetla | |
‘O | a fabrication : gestion de l'information |
n : I
(S > 1 7
L

Les théemes de convergence
Energie / Développement durable /
Météorologie et climatologie / Santé

/ Sécurité :

la nature des interactions
entre les objets, les Hommes
et les sociétés

Technologie
générale
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Construire des compétences pour orienter vers les métiers
scientifiques et technologiques

La culture scientifique et
technologique

Les sciences expérimentales et les
technologies ont pour objectif de
comprendre et de décrire le monde
réel, celui de la nature, celui construit

Contribution des par |'Homme ainsi que les
enseignements changements induits par ['activité
expérimentaux et humaine

f alacompétence 3

Démarches expérimentales
Démarche d’investigation
Activites de recherche
Manipulation —essais — résultats —
interprétation — compte-rendu
Utilisation des outils numeériques

»
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Les objectifs de I'enseignement de la technologie au college

Permettre a chaque citoyen
d’utiliser les techniques
nouvelles en parvenant a faire
une juste évaluation de leurs
bénéfices et risques

Permettre aux collégiens de
s‘orienter vers les métiers
requis pour exercer les emplois
suscités par la croissance
économique

Page 6

Construire au college une culture
technologique sur les objets
techniques et leur usage

Construire au college des
compétences permettant de
s’inscrire dans un continuum de
formation aux sciences et aux
technologies

»
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Eveiller Iintérét
pour les sciences
et la technologie.
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Acquérir une culture scientifique
et technologique de base
nécessaire a tout citoyen.

Développer l'intérét pour les
sciences et la technologie.

Préciser ou

La technologie dans un continuum de formation

construire un Acquérir les Exercer un métier
projet connaissances et
d’orientation. les capacités du
technicien

N

Finaliser le projet de
formation. Acquérir
les outils et les
méthodes
nécessaires a la
poursuite d’études
supérieures.

supérieur ou de

I'ingénieur.

»
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La technologie dans un continuum de formation

technologie au college

Contenus relavant de Contenus relavant de
“. Contenus relavant de la , . , :
|| I'enseignement I'enseignement pour

d’exploration Sl et CIT

les voies STI2D et S-Sl

La matiere Matériaux utilisées
LU'énergie Energies mises en ceuvre
Les objets Analyse du

techniques fonctionnement de I'OT

Approfondissement de la
culture technologie

Matériau
Energies
Information

Matériaux

Innovation
technologique et éco-
conception

Environnement et
développement

La communication et
'information

Représentation -
communication

Energie
Energie et
environnement

durable

Les processus de réalisation
d’un OT

Simulation — Mesure
du comportement

L'évolution de I'OT

Information

Systeme d’information
et numérique

Démarche d’investigation . Démarches d’investigation et

de résolution de Pb

Réalisation d’expériences |

Réalisation collectives d’OT et
réalisation de projets
technologiques

Réalisation d’objets
techniques

Enseigner la technologie au college

Démarches

|I$ d’investigation et de
résolution de Pb

[
| résolution de Pb

Démarches

d’investigation et de

Page 8

Démarche de créativité
(CIT), démarche de
conception (SI)

Réaliser un projet
technologique

Réalisation d’un mini-
projet

»
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Comment et pourquoi le numérique
éducatif fait-il évoluer les pratiques
pédagogiques ?
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Organisation générale d’'une séquence

’

DECOUVRIR
EJD S'APPROPRlER‘; COMPRENDRE Y EXPLICITER RESTRUCTURER
D RESOUDRE
O v
= g 3
I : ~ cj
= S S B
: < . ) e
ny S 'g g > Démarche Restitution
of ] i ioati écrite /orale
objectt _ G _ SN s [“"eSt;‘ga:“ o fml{ o Il SYNTHESE des
~ pédagogique @ S g el D’emarcl: € ae connaissances
- 'S S BS résolution d’un Echange
O [ S © S | probléme technique argumente
4 1 E:N i
© 2]
— FICHE DE
< Evaluation formative SYNTHESE DES

CONNAISSANCES

Enseign

APPRENDRE

T (RISdi

" Evaluation sommative [P . ~



La place des outils numérique lors d’une séquence (%5 %
S

S

M@
L("tn

! Restitution
écrite Jforale
Confrontation
Echange

argumenté

SYNTHESE des
connaissances

FICHE DE
Evaluation formative SYNTHESE DES
Y CONNAISSANCES
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Méthodologie d’élaboration d’une séquence

P f les _Mise en place du Détermination
TOETAMIES ! Compét - dispositif d’évaluation de
f L des Compétences I’environnement
el . dusocle pendant les activités matériel
B Bridue 2 \\ commun :
con _ Briqued . :
Capa. A -
Connais. 4 - dEEEEEEEEEEEEEN :
Choixde .fh‘i!x Choix de Ia Repérage des Evaluation
— I'objectif _ >ruation démarche activités des resultats
T _ deéclenchante et - : , : obtenus
pedagog|quen problématique pedagoglque d apprentlssage .

Y
Résolution du
probleme posé

o
i

Identification
| des preé requis

3
Choix finalisé Q

de I'objet €= ——————
- technique

|dentification
des ressources : Rédaction de la

doc., web, classeur, 5 fiche de synthése
| des connaissances

aides, guidance...

Ce qui est procuré a l'éléve ,._I_Contréle des connaissances |



La représentation numérique du réel technologique

e Les banques d’images factuelles,
de situations, de défauts,
d’illustration, etc.

e Les animations réalistes

e Les animations schématiques de
principes

e Les simulations scénarisées de s
comportements —

e Les bases de données de
composants

Symnophque de | retaliation solerne

Une forme d’intelligence a valoriser, intégrée a la culture
technologique.

Un média de communication de plus en plus présent (société
de I'image)
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Un support pour la créativité. o o
technologie ~ technologie

X structurale | Anéri v t
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le modele numérique de comportement

L'utilisation de la simulation
numérique en technologie
permet d’expliquer ou
d’anticiper un fonctionnement
dans un monde ou le virtuel est
partout.

~ Technologie
~ générale
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Des nouveaux outils numériques d’acces a
I’information sans une démarche linéaire

Des outils d’acces a

s = T O O I'information et/ou
Nl S O de structuration de la
@ =-O O pensée
oWk ] P :.::; ‘J'lv.e cahler des charge.s.'l

du projet /

Technologie
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213, Quizz/

Pouvoir récupérer ia video
Dot tenir la Webcam

@ Doit filmer avec une webcam

Cailioux
Sabie
Montees

Descenies

@ Circuler sur le sol de Mars |

Four bien himer

D Avencer leksaient. Pour franchir les obstacles

& Avancer tout seul

Marcha / Arré!

@ Etre commandé Avant / Amére

@ Etre motorisé

4 Etre alimenté en énergie

< Etre fabriqué au collége

ARCHITECTURE.&
DESIGN.



La matérialisation
pour traduire des solutions techniquesg
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technologie La matérialisation e o9
»_générique & o=

“pour traduire des solutions techniques s ne

Certains équipements pilotés a distance tels que des systemes, supports
didactiques, sont installés « en fixe » dans une zone de moyens partagés. Ces
systemes distants sont communs a toutes les équipes et ne peuvent pas étre
multipliés sur les flots. C’est le cas par exemple des outils de prototypage. Cette
zone doit étre organisée dans le laboratoire de technologie. Elle peut étre
commune a plusieurs laboratoires lorsqu’ils existent. Larchitecture permet au

professeur d’avoir un regard sur les éleves qui y travaillent. .
Icniers

numeériques

Y

Centre
Ressources de

la technologie

Enseigner la technologie au college
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Un espace de mutualisation de la connaissance =" %

[
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C’est un espace de mobilisation des compétences acquises, dans

laquelle les éleves présentent leurs activités, leurs productions

numeériques ou non ; elle permet également au professeur de | N
projeter des documents a partir de n’importe quel ordinateur ou ”te'chnologie Y
tablette de la salle et d’utiliser un moyen de vidéo-projection \ génétique
interactif. h

- technologie
" structurale

~ technologie
\ générique
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Technologie
‘générale
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un ilot numérique
communicant

Ordinateur + réseau

Réseau
Ethernet

Tablette

v

Réseau
Ethernet
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La réalisation collective en technologie au college

Classe 6° 5e 4¢ 3¢ (Projet)
L'aménagement, La Résistance
Quelles La performance (la g ’ : ’
. . Le confort, La gestion de La performance,
contraintes vitesse), , Lo :
e L'esthétique, I’énergje, % La gestion de
peuvent plus La maniabilité, o Wy :
. s , ... La capacité, Le c I’énergie,
particulierement L’esthétique, )
n . . - Les fonctions de a /sat/on Le confort,
étre visées ? La capaciteé. e

service.

Quels outils
essentiels a
mettre en ceuvre
pour traduire les
solutions des

o
rapide.

Tous moyen \‘\S
fabrication d"ea Log,cxﬁa%
™

L‘automatisation.

fabrication,

S@g/cie/ de
rammation,

Unité ou carte de

Logiciel de CAO 3D,
Tous moyens de
fabrication, dont le
prototypage rapide.

éleves ?
commande.
. , Maquette réelle, )
Véhicule réel avec q Prototype fonctionnel
N . Maquette virtuelle sous-ensemble .
des pieces a s + maquette virtuelle
. 3D. piloté par un . :
Quelles fabriquer. 3D de simulation.

traductions des
solutions des
éleves ?

8’ &

programme.
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L'expérimentation en technologie

L’expérimentation s’intéegre a la démarche d’investigation pour repondre a
Restituer une question '

Enoncer la oralement et

situation- I’aide des TICE
probleme

Interpréter les
résultats

Etablir les
nt étre Constats

’ . e ‘e visuels, B EITIETS
S’approprier P e\ numériques, .

le probleme graphique

L’expérimentation
Formuler des A\ peu nécessiter un
hypothéses banc d’essai Réaliser

I’expérimentation
Les conditions

d’expérimentation

fournir quelques
pistes aux éleves

Page 22




Vers un Enseigner autrement ?

* Des temps de travail synchrone (en présentiel en en simultané) et asynchrone (a distance
et décalées dans le temps).

» Des travaux collaboratifs (entre éleves, avec des tiers, en présentiel ou a distance...) et
une meilleure mutualisation des ressources produites (en particulier entre enseignants).

* Des échanges multiples (entre éléves et entre enseignants) et développement du principe
du réseau social (échanges directs entre pairs, hors hiérarchie).

* Un pré requis au développement de la motivation des éleves (recherches, activités,
productions) et de la valorisation des productions (présentations, échanges)

* De nouvelles formes d’accompagnement et de remédiations.

)
o]0)]
D
0
o
- )
O
2
(o]0)]
9
O
C
——
o
Q
)
i
L
Q
-
.20
)
(O]
-
L

»

acade
Page 23 D’aprés D. Taraud IGEN STI == VE’“"’@




SEMINAIRE DE TECHNOLOGIE 2014 01/04/14 03/04/14 | 08/04/14 | 10/04/14
Horaire | durée Titre des présentations envisagées niveau Equipe Sem. 78 Sem. 91 Sem. 95 Sem. 92
Expérimentation et simulation numeérique pour enseigner la DP -JLM
9his | 20 . _ N - Insp. DP DP DP
technologie au collége
Des moyens de transport innovants : & GTD78 T. AUBERT N. NICAISE T. AUBERT | 5. GROLLEAU
ohas = Ekranoplane -Voiture amphibie- Drone J. CARON N.TROADEC | M. DURAND | K. GARNATZ
Expéri — irtuell (M 4 } & GTD7S J. CARON N. TROADEC | M. DURAND B. MOULIN
Xperimentation virtuetle godoo M. LECONTE M. NICAISE T. AUBERT K. GARNATZ
- 7 - - — PR DOUMERGUE
i ‘u’alldaflon d’'une s;olutlon techrl:?ue mbsltu via la r:allte E CRT b ST e e e ST
10h05 i ili i -
25 | augmentée pourimp a'lnter un mobilier urbain, congudans une 3 NORD Y. FERRIE Y. FERRIE R TRANCHANT
démarche de DESIGN R.TRANCHANT
10h30 20 PAUSE
D. PAREIN . PAREIN
] . cTD92 CONSTANTIEN | CONSTANTIEN A BOEHM A BOEHM
10h30 30 Evacuation de secours dans un ERP 5 REERROT SNCERITI . .
B. CAILLOT P. BEMEDITTI
i 20 Utilisati & i technologi 6 GEP GANGUENOT P. GALINIER | ANGUENOT M. BENCUN
11h20 ilisation d'une tablette en technologie e e T [ RCOE
Liaison clg-lycée — La continuité de I'enseighement
11h40 20 &y ] € 3¢/2° JMB JIMB JMB IMB
technologique
12h 1h30 DEJEUNER
p ‘i 4 " ). CALMELS B M. BENCUN B. DOLE M. BENCUN
rogrammation en domotigue E : :
13h30 30 4° GTD 91 J. CALMELS J. CALMELS
(centrale d’alarme) DOLE M. MAURIN
B. DOLE M. MAURIN
. 2 Un r:o!.lvelau mode de transport !.lrbain - s V. BORIOU G. HILMOINE J. PERSON CHIEPPERIN
L'histoire des transports urbains. D.DETERNOZ | V.BORIOU | G.HILMOINE
Acquisition de données du comportement des matériaux C. DODARD B. LAMOUR | C. ALASSEUR
14h20 | 20 quisttion ¢e & ! comportement ¢e de | CRTSUD C. BLIN
d’'isolation thermique pour I'habitation. B. LAMOUR C. ALASSEUR | C. DODARD
14h40 20 PAUSE
Zoom sur des éclairages publics plus respectueux de G. MARTINEZ | J.PERSON G. MARTINEZ
15h00 | 20 N 4 | GTD95 ) J. PERSON
I'environnement B. LEONARD Joél B. LEONARD
i i i i T. LACHEMI T. LACHEMI
. 20 Programmation et simulation virtuelles e p— eI
(portail) C. VERAY C. VERAY
16h 5 Conclusion du séminaire Insp. DP DP DP DP-JL
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Aujourd’hui, nous avons le cerveau libre. Nous pouvons nous concentrer sur
Iintelligence inventive. (Michel Serres)

Merci de votre attention

D. PETRELLA — IA-IPR Coordonnateur de la technologie



