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Je veux aller ou? pourquoi ? comment ?

Méthode d’élaboration d’une séquence
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‘Séquence 1}
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Un ClI traitant des capacités

habituellement dans les CI3 et Cl4

Identifier des solutions techniques qui
assurent une fonction technique. (2)

Fonction technigue solution technique.

Classer les matériaux par rapport a 'une de
leurs caractéristiques. (1)

Caractéristiques physiques des materiaux.

Identifier quelques évolutions techniques et
esthétiques. (1)

Avancées technologiques.

Situer dans le temps ces évolutions. (1)

Avancees technologiques.

i ——

Dresser la liste des fonctions techniques qui
participent a la fonction d’usage. (1)

Fonctions, solutions techniques
fonction technigue

Identifier, a partir d’une représentation, les
eléments qui assurent une fonction technique.

(2

Mode de representation

Ouvrir et consulter des documents existants
(textes, schémas, animations, représentations
volumiques,...), extraire les informations
utiles. (3)

Consultation de documents numeriques.

Entrer des informations : clavier, lecture
magnétique, scanneur, appareil photo. (3)

Acquisition et restitution des données.

Mettre en évidence al’aide d’un protocole
expérimental quelques propriétés de
matériaux. (1)

Caractéristiques physiques des matériaux

Restituer des informations : affichage
(écrans...), impression (encre, 3D, braille...),
son, pilotage de machines. (3)

Acquisition et restitution des données.




=& s [=|| Fonction technique equence

Fonction technique (FT)  Piéces qui participent 3 la FT
Mateurs, roues, ...

' |
Roue avant, volant, ... l

|

|

2 ‘ F‘H a syntese ES connaissances \

Une fonction technique, c’est ce que
font les pieces d’un objet technique
pour lui permettre d’assurer sa
fonction d’usage.

Permettre au
conducteur de
se déplacer.

—

3 roues, chassis, ...

ey

Exemple | : « Manta Concept » en m Freins, pédale.

mode terrestre.

Fonction technigue (FT) Pigces qui participent 3 fa FT
SRR GV gl Antenne, circuit de décodage, ..
Diffuser les sons Haut parleur, ...

Recueillir les sons Microphone, ..

Fonction d’usage
Permettre a 'utilisateurde  |...
dialoguer a distance.

Exemple 2 Eﬁ“

Solution technique pectat
[e saiy que :

La solution retenue par les concepteurs de I'objet pour lui permettre de remplir une fonction

technique se nomme solution technique.

Il existe plusieurs solutions techniques pour répondre a une méme fonction technique.

Moteur electrique

-\

Fiit !n raiqm! i
Hélice electrique

+ %@WLPZB/Q/ Poussée horizontale de 2 Les helices arriere

helices dans |'eau poussent davantage
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Poussee horizontale de
2 hélices dans air 4



Synthèse1_finale.pdf

=> Moyen de transport !

N cur quoi 'OT agit-jy >

{ Utilisateur ]

Moyen de
transport

. Déplacements

Dans quel but ?

Permettre a l'utilisateur de (se) déplacer
d’'un point a un autre
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3 Choix du support techniqu m

Activités
numeériques

Drone
quadricoptere

Engin
3 effet de sol

» . : \— /
Véhicule amphibie \
électrique
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oix de la situation probleme

Seguence T

s s s
" Des scientifiques On veut vivre sur On veut rejoindre
w 9 veulent suivre des I"ile de Batz et Copenhague
c : : z
S © animaux sauvages travailler sur le depuis Aahrus en
° o ; X . .
® O en Afrique... continent... moins d’1h...
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" Comment suivre Comment faire le Qui peut battre les
2 ces animaux ? trajet quelle que * transports

oit la marge™?” classiques ?
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_‘ Démarche pédagogique Im

Démarche : type investigation )

Séances

‘ Repérage des activités d’apprentissage I

* Choix du support depuis une page html hors ligne

— s
Des moyens

s Renvoi vers une page
par support :

v Guidage de l'activité

v’ Lancement des
logiciels

v’ Mise a disposition des
ressources.

v Fiches d’activité du
classeur .
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../Voir la page d'accueil.lnk
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Repérage des activités d’apprentissage

equence I

| 4=

"1 | Véhicule 1

' — Situation déclenchante : doit étre comprise par
les équipes sans intervention du professeur
(vidéo, photos...)
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%o M — Comment est-ce que le véhicule

O flotte sur I'eau ? -—
c

S | Comment est-ce que le —

9 véhicule avance sur

0 I'eau ?

T Zoom sur une
g simulation
D f-@d @
g Comment est-ce que le ® ®
L ———| I véhicule se dirige sur

4 ,hw e b I'eaU ? ~ 9




Zoom sur une simulation (.“9@4@@
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Zoom sur une simulation Qfg-..o

Exploitation de la simulation

Choix hélices et sens Choix sens de poussée
pour avancer... pour tourner...

Poussée des hélices du Manta Concept
sur I'eau.

Tout droit Virage Virage
(exe ple) \normal serré

N A
;m m o

PIacerIes]‘Iéches HILLLLD 1

pour représenter la
poussée des
hélices.

Anti horaire
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| Repérage des activités d’apprentissage

equence I

"1 | Véhicule 1

Une activité sur ordinateur...
Et une fiche d’activité dans le classeur !
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B—— Des questions plus ouvertes et moins
¥  nombreuses sur le papier que sur la page html. »



Fiche élève - séquence 1 - Vh amphibie - Corrigé.pdf
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Un ClI traitant des capacités

habituellement dans les CI3 et Cl4

Identifier des solutions techniques qui
assurent une fonction technique. (2)

Fonction technigue solution technique.

Classer les matériaux par rapport a 'une de
leurs caractéristiques. (1)

Caractéristiques physiques des materiaux.

Identifier quelques évolutions techniques et
esthétiques. (1)

Avancées technologiques.

Situer dans le temps ces évolutions. (1)

Avancees technologiques.

Dresser la liste des fonctions techniques qui
participent a la fonction d’usage. (1)

Fonctions, solutions techniques
fonction technigue

Identifier, a partir d’une représentation, les
eléments qui assurent une fonction technique.

I Mode de representation
5 5 B B B B =5 5 N B N B B |

Ouvrir et consulter des documents existants

(textes, schémas, animations, représentations

volumiques,...), extraire les informations
utiles. (3)

Consultation de documents numeriques.

Entrer des informations : clavier, lecture
magnétique, scanneur, appareil photo. (3)

Acquisition et restitution des données.

Mettre en évidence al'aide d’un protocole
expérimental quelques propriétés de
matériaux. (1)

Caractéristiques physiques des matériaux

Restituer des informations : affichage
(écrans...), impression (encre, 3D, braille...),
son, pilotage de machines. (3)

Acquisition et restitution des données.
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) l'CE a syntese es connaissances :

Avancées technologiques

Seguence 2

Je sy que ! Vocabulaire
L'évolution des objets Une découverte est quelque chose qui existait

techniques au cours du
temps peut étre liée :
e Ades découvertes -
; ; ocalbulaiv
e Adesinventions Vocabulaire
P » - I - -
e Al'évolution des Une invention est quelque chose que 'homme a
moyens techniques créé mais qui n’existait pas.
- Vocalbwloive
L’évolution des moyens technigues désigne

I’apparition de nouveaux outils et de progres
techniques.

déja mais n’était pas connu : nouveaux
matériaux, nouvelles énergies...

Caractéristiques des matériaux

o

Les concepteurs d’un objet technique choisissent le matériau de chaque piece en
fonction de ses caractéristiques.

+ e/)ce/mple/y Acier inoxydable
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Synthèse2_finale.pdf

3 Choix du support techniqu -

Supports inchangés
mais zoom sur I’hélice.
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=

Un point commun = des hélices
mais qui sont tres différentes...

Situations
déclenchantes

-

Il existe une grande variété d’hélices...
o &\ \

Comment les hélices ont-elles évolué ?
Quels mateériaux retenir ?

générale
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5 | Démarche pédagogique ]_

%

Démarche : type investigation 3

Séances

‘ Repérage des activités d’apprentissage I

* Lancement de l'activité depuis la page html.

5 Activité proprement
dite suivie de |la
synthese

Exercice de

- 7. .
réinvestissement des
connaissances.
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../Voir la page d'accueil.lnk

-:) Repérage des activités d’apprentissage
equence 2

Evolution dans le temps :
Utilisation du logiciel Xmind pour créer des cartes sur
I’évolution des hélices marines et aériennes.

= - Ressources (images et texte)

de transport innovants.

....................

T

Hidtoice deg™ ¥
Vehlcule3 \ \ haas

Document a compléter U4
._f‘/“”“rh,?‘\ ‘i“\?d
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../Voir la page d'accueil.lnk
Evolution hélice PROF.xmind
Evolution hélice PROF.xmind
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Evolution dans le temps :
Fiche d’activité dans le classeur => des questions ouvertes

Fiche résumé dans le classeur sur I’évolution des hélices

Asan e . v,

Soganme g2 hvTIE
FICHE Résumé I e
e
i FICHE D’ACTIVITES ey I it dho: s skt Sucventgis a0 efige
Tl 2wt sasas of o B InPociige as chepe

i H.________ L. 11 L ___3
MO | Prénem | Cunae Page A2 TN A 14 M 8 W aALR e Tea e
Corviow o wemet © - W
JETENTIITY

Nypwabe a guection BU 4 0LY o Fardamer. & e O vox réporee
Prasanter b 1% St & vt S8 eroentin [ of rCveide

Lcuis diAndindde o 28 nvenite s 2™ sdcla cosatIC
fearie permet de foue reaondec de ['saw ea falsaad

Lex Ieemp wiluntions dhalicer e dap vidvcderyolont
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Fiche élève - séquence2 - corrigé page 1.pdf
Résumé - Evolution hélice.pdf

5 Repérage des activités d’apprentissage

equence 2

Caractéristiques des matériaux :
Caractéristiques étudiées limitées a la résistance a 'eau et a la
densité.
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Test de densité.phz

| Repérage des activités d’apprentissage
Sequence 2

e —— e

Caractéristiques des matériaux :
Fiche d’activité dans le classeur

Acagemie ge Versates

2} choix des matériaux

Saivre les consignes de | partie 2 sur lordinateur. \

Compléter le tableau ci-dessous -
Résistance & Fesu ? [Oul ou Non)

Relevé des résultats des

simulations, sans interprétation

Proposer une définition de la densité -

J \

Densité : La densite d'un materiaw enw Kg/l dest la masse

- Compréhension de ce qui a été
‘ testé

Ladéteriovalionde Vacier g Vesuvsera la ronaidle.
La.détéviovation duboiy a Veasw seva.le pouwrissesent:

Quelle sristique (densite ou rési 3 I'eau) vous semble 3 plus importante pour une helice de
bateau et pourquoi ?

Lo résistance a Ueauw car Uhélice de bateaw est towioury aw

contact de lleau

Quelle caractenistique (densité ou résistance a 'eau) vous semble [a plus importante pour une hélice d'avion
et pourguoi ?

o [ 7 .
Lov dengite cai- ley avieny doivent étre ley pluy légers A p p I I Cat I o n a u X h e I I C e S
pogsibles
A votre avis, quelle autre caractéristique pourrait étre i 3 prendre en compte ?
Lacfragilits. " poar exemple le. vesae vesiste. a e maiscid.
nlestpaspossilde.defaiveunehélice.debateauesnvesed]
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Fiche élève - séquence2 - corrigé page 2.pdf
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[ Ressources | fsncx diad

a Des moyens -

de transport innovants.

Séque Séquence 2

VT
Véhicule ST R Y

o B o B
Ekrancplan
e.phz phz

Flottabilite.

— Maquettes numeériques @‘J

Une interface html de lancement de
I’ensemble des activités.

‘ Développement avec un éditeur
openzlement € What You See Is What You Get ».

—— Consignes et questions aux éleves

—— Vidéos pour situations déclenchantes principalement

—— Simulations et animations Algodoo

oL B ol Bl o B B B
Manta_Con  Manta_con  Migration.p  Test_de Co  Test_de de
cept_l.phz  cept_2.phz hz rrosion.phz  nsitephz

Alsedoe

—— Documents pour I'évolution des hélices

—— Documents pour |'évolution des véhicules amphibies

AR-DRONE. Ekranoplan,

easm EASM

22



7‘ Environnement matériel ]

Seatereet | Seavence]
1 ordinateur /
équipe |

‘(-\L@@(@@ @ @ 3 O oreofice ‘

Logiciels installés non payants

Le support numérigue ne dispense pas d’utiliser des supports
physiques pertinents :

Sl
e O Quadricoptere radiocommandeé
¥

|
|
Echantillons de matériaux | | H m

Véhicule propulsé par une hélice
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