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• Sophie GAUTHEY, collège Saint Jean Hulst, Versailles(78).
• Alessandro BAU, Collège Albert Camus, Gargenville (78).

Séminaire académique 2021

Le boomerang

1

Début de cycle                                                Fin de cycle

GT 78
Christophe SCHOESER
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Présentation du projet

L’objectif : Une association souhaite réaliser un objet technique pour
communiquer sur l’identité de l’Australie et ses problématiques particulières
Deux séquences:
• Analyser le besoin, rechercher des solutions, de réaliser un prototype de

manière collaborative et de le tester en extérieur
• Mettre en place une démarche design.

Situation déclenchante possible

Janvier 2020: Depuis des mois, l'est de l'Australie est ravagée par des feux de
brousse colossaux et incontrôlables attisés par une vague de chaleur historique.
Si le bilan humain reste modéré, plus d'un milliard d'animaux ont sans doute péri.
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Thème de la séquence

Préserver l’environnement

Problématique de la séquence

Quel objet technique pourrions-nous réaliser en lien avec l’identité de l’Australie?

D
IC

O
TS

C
IS

M
SO

ST

IP

CT 2.3 S’approprier un cahier des charges x

CT 2.5 Imaginer des solutions en réponse au besoin. x

DIC Design, Innovation et Créativité 

OTSCIS Objets Techniques, les Services et les Changements Induits dans la Société

MSOST Modélisation et Simulation des Objets et Systèmes Techniques

IP Informatique et la Programmation

Liens possibles

EPS – Géographie

CT 2.6 Réaliser, de manière collaborative, le prototype de tout ou partie d’un objet pour valider une solution.

CT 3.1 Exprimer sa pensée à l’aide d’outils de description adaptés : croquis, schémas, graphes, diagrammes, tableaux (représentations 
non normées).

x x

x
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Compétences 
travaillées

Thématiques du programme Connaissances

CT 2.5
DIC.1.5 Imaginer des solutions pour produire 
des objets et des éléments de programmes 
informatiques en réponse au besoin.

Design. Innovation et créativité. Veille. 
Représentation de solutions (croquis, 
schémas, algorithmes).

CT 2.3

DIC 1.2 – Identifier les conditions, contraintes 
(normes et règlements) et ressources 
correspondantes, qualifier et quantifier 
simplement les performances d’un objet 
technique existant ou à créer.

Principaux éléments d’un cahier des charges

CT 2.6

DIC.2.1 Réaliser, de manière collaborative, le 
prototype d’un objet pour valider une solution.
MSOST.1.1 Respecter une procédure de 
travail garantissant un résultat en respectant les 
règles de sécurité et d’utilisation des outils mis 
à disposition.

Prototypage rapide de structures et de 
circuits de commande à partir de cartes 
standard.

Procédures, protocoles. Ergonomie

CT 3.1
OTSCIS.2.1 Exprimer sa pensée à l’aide 
d’outils de description adaptés : croquis, 
schémas, graphes, diagrammes, tableaux. 

Croquis à main levée. Différents schémas. 
Carte heuristique.
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5

Question directrice

Quel objet technique pourrions-nous réaliser en lien avec l’identité de l’Australie?

Démarche pédagogique : Démarche de projet

Activité

Dans un premier temps, les élèves lisent les articles de presse 
regardent les illustrations et vidéos.
Nous leur demandons de réaliser une carte heuristique de l’Australie.

L’association Wildlife Australia
souhaite communiquer sur l’Australie
et ses problématiques particulières.

Ressources

Nos ressources sont les articles de presse et vidéos fournies dans le 
pack ressources.
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Présentation de la séquence

L’objectif de la séquence « Réaliser un objet technique symbolisant l’Australie » est
d'analyser le besoin, de rechercher des solutions, de réaliser un prototype de
manière collaborative et de le tester.

Situation déclenchante possible

Photo montage sur l’Australie
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Pistes d’évaluation

La carte heuristique
Qu’est-ce que c’est ? Pourquoi l’utilise t-on ?  

Les outils de représentation
Quelles sont les différences?

Les principaux éléments de la fiche de synthèse des connaissances

Evaluation formative:
Prototype
Portance 
Trajectoire

Evaluation sommative:
Carte heuristique
Cahier des charges
Prototype
Portance

Prototype
Qu’est-ce que c’est ? Quelle est son utilité ?

La portance
Quel est son principe ?

Niveau 5ème
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Question directrice

Quel objet technique pourrions-nous réaliser pour communiquer sur l’identité de
l’Australie?

Démarche pédagogique : Démarche de projet

Activités

Dans un premier temps, les élèves lisent les articles de presse 
regardent les illustrations et vidéos.
Nous leur demandons de déterminer sur quel objet technique nous 
pourrions travailler en technologie.

Conclusion / Bilan

Pour conclure la séance, nous complétons avec eux le graphe 
d’énoncé du besoin sur le boomerang.

Ressources

Nos ressources sont les articles de presse et vidéos fournies dans le 
pack ressources.
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Question directrice

Quelle solution proposer pour répondre au CDCF de l’association?

Démarche pédagogique : Résolution de problème

Activités

Les élèves doivent proposer leur solution pour répondre au cahier des charges 
imposé par l’association:

• qu’il coûte moins de 2 €;
• qu’il y ait un travail sur la portance
• que l’objet tienne dans une feuille A4;
• qu’il ait 4 pales maximum
• qu’il ait une portance de 10m minimum…

Conclusion / Bilan

Nous conclurons la séance par une synthèse des connaissances liée à la 
recherche de solutions. Les élèves doivent avoir réalisé un schéma respectant 
les principaux critères  et niveaux.

Ressources

Nous avons réalisé des fiches ressource sur la portance du boomerang et sur 
la notion de schéma
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Question directrice

Comment suivre un protocole de fabrication puis tester l’objet fabriqué?

Démarche pédagogique : Résolution de problème

Activités

A l‘aide du matériel mis à leur disposition et du modèle de 
boomerang qu’ils ont dessiné, les élèves vont réaliser un prototype 
en suivant le protocole de fabrication.
Ils vont devoir tester la FC5 de leur prototype à l’extérieur.

Conclusion / Bilan

Nous conclurons la séance par une synthèse des connaissances liée à 
l’utilité de réaliser un prototype ainsi que le test du boomerang en 
extérieur et évaluation des critères suivants: portée et trajectoire. 

Ressources

Sur la fiche d’activités nous avons décrit les différentes étapes pour 
réaliser le prototype.
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Présentation

La Wildlife Australia Association souhaite participer à un concours de lancers de boomerangs et a
missionné des experts pour valider les solutions proposées. Vos boomerangs seront évalués selon
les critères du CDCF ainsi que les critères en lien avec l’EPS.

Lien possible

EPS: le Team relay. C'est une épreuve de relais chronométrée avec des boomerangs devant passer
une portée de 30m. Quand un lanceur a rattrapé son boomerang il court passer le relais au suivant
etc... chaque lanceur passe 2 fois. Cette épreuve se joue avec deux équipes dans le même cercle ce
qui augmente encore le côté spectaculaire.
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Evaluation formative de technologie

12
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Résultats attendus – exemples de productions d’élèves

Planche S1 – 1/identité de  l’Australie
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Résultats attendus – exemples de productions d’élèves

Planche S1 –
Besoin
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Résultats attendus – exemples de productions d’élèves

Planche S2 –
schémas
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Résultats attendus – exemples de productions d’élèves

Planche S3 –
Prototype
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Pack ressources

Type Nom de la ressource Nom de fichier

Vidéo de la situation déclenchante Ressource 0 boomerang Australie.mp4

Fiche activité 0 Activité 0 boomerang.docx

Fiche de préparation Séquence boomerang.docx

Fiche activité 1 Activité 1 boomerang.docx

Fiche activité 2 Activité 2 boomerang.docx

Fiche ressource activité 2-1 Ressource 2 boomerang schéma.docx

Fiche ressource activité 2-2 Ressource 2 boomerang portance.docx

Vidéo ressource activité 2-3 Ressource 2 boomerang portance vidéo.mp4

Fiche activité 3 Activité 3 boomerang.docx

Fiche synthèse Synthèse boomerang.docx

Fiche  évaluation formative Evaluation formative boomerang.docx

Fiches ressource boomerang Fiches ressource boomerang.pdf

Fiche  évaluation sommative Evaluation sommative boomerang.docx

Fiche  évaluation EPS Evaluation EPS boomerang.docx
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Thème de la séquence

Démarche de projet

Problématique de la séquence

Comment utiliser le boomerang comme support de communication ?

DIC Design, Innovation et Créativité 

OTSCIS Objets Techniques, les Services et les Changements Induits dans la Société

MSOST Modélisation et Simulation des Objets et Systèmes Techniques

IP Informatique et la Programmation

Liens possibles

Possibilité de travailler en collaboration avec les arts plastiques (représentation de la 
solution envisagée).

D
IC

O
TS

C
I

S M
SO

S
T IP

CT 1.3 Rechercher des solutions techniques à un problème posé, expliciter ses choix et les communiquer en argumentant. x

CT 2.5 Imaginer des solutions en réponse au besoin. x
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Compétences 
travaillées

Thématiques du programme Connaissances

19

CT 1.3

DIC 1.5 –Rechercher des solutions techniques à 
un problème posé, expliciter ses choix et les 
communiquer en argumentant. 

Design
Veille
Représentation de solutions (croquis, schéma, 
algorithmes)

CT 2.5

DIC 1.5 – Imaginer des solutions en réponse au 
besoin

Design
Veille
Représentation de solutions (croquis, schéma, 
algorithmes)
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Présentation de la séquence

L’objectif de la séquence est d’utiliser le boomerang comme support de 
communication.

Situation déclenchante possible

Projection d’une vidéo sur l’Australie: ses paysages…
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Pistes d’évaluation

La fiche de recherche
Qu’est-ce que c’est ? Pourquoi l’utilise t-on ?  

Le design
D’où vient ce mot? Comment mettre en place une démarche de design ?

Les principaux éléments de la fiche de synthèse des connaissances

Evaluation de la présentation de la solution choisie par chaque groupe 
de travail.
Formative : présentation des projets des élèves sur les critères et niveaux 
du cahier des charges
Sommative : travail sur le design

Niveau 5ème
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Question directrice

Comment communiquer sur l’Australie?

Démarche pédagogique : Démarche d’investigation

Proposition de déroulé

Question directrice

Peut-on utiliser le boomerang comme support de communication ?

Démarche pédagogique : Démarche de projet
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Question directrice

Comment communiquer sur l’Australie?

Démarche pédagogique : Démarche d’investigation

Activités

Précédemment les élèves avaient réalisé leur boomerang en suivant 
le cahier des charges , ils vont dorénavant rechercher les solutions 
techniques pour communiquer sur le réchauffement climatique.
A partir de la carte heuristique réalisée séquence 1 et de 
documents ressources, ils vont devoir compléter la fiche de 
recherche et proposer des solutions les plus adaptées en mettant 
en place une démarche design
Un croquis devra permettre de visualiser les solutions envisagées.

Conclusion / Bilan

Nous conclurons la séance par une synthèse des connaissances liée 
à la démarche design.

Ressources

Pour effectuer ce travail, les élèves auront des ressources 
iconographiques afin de compléter la fiche recherche pour définir 
l’imaginaire collectif.
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Question directrice

Peut-on utiliser le boomerang comme support de communication ?

Démarche pédagogique : Démarche projet

Activités

Précédemment les élèves auront réalisé un croquis de la solution 
envisagée , il va leur falloir désormais  le reproduire sur leur 
boomerang.

Conclusion / Bilan

En conclusion, nous attendons que chaque groupe présente 
oralement leur solution finale tandis que les autres groupes 
évalueront la validation des critères et des niveaux du cahier des 
charges imposé.

Ressources

Pour présenter au mieux leur présentation et que la validation 
par les pairs se déroule bien, nous avons réalisé un tableau de 
validation.
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Pack ressources

Type Nom de la ressource Nom de fichier

Fiche de préparation Fiche séquence 2 boomerang.docx

Vidéo déclenchante Vidéo Australie.mp4

Fiche activité Activité séquence 2 boomerang.docx

Fiche ressource Ressource séquence 2 boomerang.docx

Fiche synthèse séquence 2 Synthèse séquence 2 boomerang.docx

Fiche évaluation formative séquence 2 Evaluation formative séquence 2 boomerang.docx

Fiche évaluation sommative séquence 2 Evaluation sommative séquence 2 boomerang.docx
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Merci de votre attention
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