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Lancer le logiciel SketchUp

Double-cliquez sur l'icone

Google SketchUp
8

La barre d’outils

TR

Travailler avec

Dessin  Coloriage, Bouger le des-
cotation, sin et zoom GoogleEarth
Selection Effacer Modification
du dessin ,
Intégrer et par-
tager des
modeles

Pour obtenir plus d’outils, cliquer dans le menu Affichage, Barres
d’outils puis sélectionner Grand jeu d’outils

[# Sans titre - SketchU

Fichier Edition [Affichage | Caméra Dessiner Outils Fenétre Aide

RERNSEFRHISEDNMNQC

k / [:1 Barres d'outils » | Premiers pas
v Onglets de scéne v Grand jeu d'outils «
kL — e -
Visiter la
construction

% BLPG XNV AOW R~
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Faire un rectangle

1/ Avec I'outil Panoramique se position-
ner dans la zone de travail }:,Z

R WX G HRE
@0‘&!%\‘#13"&"’91

2/ Choisir I’ outil Rectangle [j

3/ Cliquer sur le point de départ

4/ En bas, a droite de I’écran il est possible de rentrer les valeurs .

5/ Pour faire un rectangle de 10m sur 8m il faut : Dimensi - 3.83m
. Cliquer dans le rectangle de valeurs
. Rentrer les valeurs sans espace, séparés Dimensions [ 10mam
dun":" —
’

e  Appuyer sur la touche Entrée pour valider
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Donner un volume au rectangle

1/ Cliquer sur l'outil Pousser/Tirer

Pousser/Tirer

Outil Pousser/Tirer

Fonctionnement de I'outil

2/ Cliquer sur la surface du
rectangle et bouger votre
- souris vers le haut pour réali-
— ser le volume

de l'outil de présé

Il est possible
d’indiquer la hau-

| teur du volume en
Distance |2,00m cliquant dans la

Distance 2,00m

case en bas a
droite
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Modifier le volume avec Poutil ligne
| o 1/ Positionner votre volume de
'l ‘ telle facon a voir le dessus du vo-
s lume

2/ Cliquer sur
I'outil Ligne.

3/ Dessiner une ligne sur 'arréte du volume en par-
tant de I'extrémité.

N 2 4/ Faire de méme de l'autre

coté du volume en gardant bien 3 4
la méme distance

|
|
|
f

4/ Relier les 2 points toujours avec 'outil Ligne
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Modifier le volume avec Poutil ligne (suite)

5/ Recommencer l'opération mais cette fois-ci sur la largeur

6/ Cliquer sur l'outil Pousser/Tirer ,,L et cliquer sur la surface du volume

|
|
|
|

12

[Etrémté]

7/ Déplacer la souris vers le haut ou le bas pour créer le volume. Vous pouvez
aussi renseigner la hauteur du volume en bas a droite de I'écran

Distance |-0,62m f

Valeur en bas a droite de I’écran.
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Faire un toit

1/ Prendre l'outil Ligne /

2/ Cliguer sur les 2 points du milieu

4/ Cliquer sur la ligne du toit

5/ Déplacer votre souris pour donner du
| volume

Créer une porte

Pour créer une porte standard de 200 cm sur 90cm a 2 metres du bord gauche
de la maison, voici la procédure :

1/ Cliquer sur 'outil Métre wﬂ

2/ Cliquer sur I'aréte gauche de la maison et saisir
« 2 » avec le clavier
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10 cm

Sélectionner I Modifier ] ’/

(& D @ <D

= .
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SketchUp &

8/ Cliquer sur l'outil Colorier @

9/ Faites vos choix dans la fenétre Matiere

g S
. Bois_cerisier_original

3/ Recommencer l'opération : Cliquer sur I'aréte gauche de la maison et saisir
« 2,90 » avec le clavier

4/ Utiliser la méme méthode en cliquant sur |
I'aréte du bas de la maison et saisir la valeur

5/ En utilisant toujours la méme méthode, faire un encadrement de la porte de

6/ Cliguer sur I'outil Rectangle ﬂ 7/ Repasser les pointillés

10/ Cliquer dans les rectangles pour les colorier
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11/ Cliquer sur l'outil Pousser/ Tirer i pour créer un renfoncement

b

12/ Cliquer sur la porte puis avancer légerement la souris vers le fond de la
maison (ou saisir la valeur de déplacement au clavier)

Supprimer les lignhes de construction

1/ Cliquer sur l'outil Sélectionner &

2/ Cliquer sur la ligne a supprimer : elle devient « bleu » /

3/ Appuyer sur la touche « Suppr » du clavier

Créer une fenétre

Pour créer une fenétre standard 2 vantaux de 105 cm de haut sur 140cm de
large a 2 metres du bord gauche de la maison et a 120 cm su sol, voici la procé-
dure :

1/ Cliquer sur 'outil Métre wﬂ

2/ Cliquer sur I'aréte gauche de la maison et saisir

« 2 » avec le clavier \
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3/ Recommencer l'opération : Cliquer sur I'aréte gauche de la maison et saisir
« 3,4 » avec le clavier

4/ Pour délimiter le bas de la fenétre, cliquer

sur l'aréte du bas de la maison et saisir la va-
leur « 1,2 »

o ENEER R

5/ Cliquer sur I'aréte du bas puis indiquer 2,25 pour délimiter la hauteur de la
| | | fenétre

6/ Faire ensuite un cadre extérieur autour de la
e fenétre de 10 cm, en utilisant la méme méthode
............. P R

| : : R
| L —_—
ST e e.

7/ Il faut ensuite faire les 2 vantaux. Pour cela,

tracer une ligne au milieu de la fenétre

Indiquer la valeur « 0,7 »

f Q .-:_urla ligne
. [—— - » *
Indiquer la valeur « 0,05 »
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9/ Cliquer sur I'outil Rectangle l 10/ Repasser les pointillés

\ \ | | 11/ Cliquer sur 'outil Colorier lﬁ
s L

12/ Faites vos choix dans la fenétre Matiére.

Fichier Edition Atfichage Lamera Uessit

ro—— B’ Pour faire les vitres, cliquer sur 0 puis choisir Translucide
[Pardéfat 4
od

Sélectionner l Modifier 1

¢ n

- 13/ Remplir les 2 rectangles

Transludide

Brique et revétement -
{ Carrelage

Y Cléture

| Couleurs
Couleurs-Moms

Couverture
Couvre-sol
Eau
Esquisse
Métal

m

Persiennes
Fierre

Repére

Tapis et textiles
— MaTranslucde
Végétation

14/ Utiliser le méme menu pour décorer I'encadrement de la fenétre

15/ Pour supprimer les « Lignes de construction » : voir Page 8
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Couleurs et textures

PR [P s g R —— P

1/ Cliguer sur 'outil Colorier (ﬁ Matitres ¥ S

| Couleur_002

2/ La fenétre Matiere s’ouvre 4

Sélectionner | Modifier I

I 4:! $ mIMaheres J @
W G

ra  Dessin Agphalte || Bois Brigue et || Carrelag:

Cléture || Couleurs || Couleurs || Couvert.

w9

Couvre-z || Eau Esquisse || Matal

"*Z@H*@

3/ Cliquer sur I'ascenseur et faire son choix

Fichier Edition Affichage Ca

Matiéres i .
| Couleur_002

o

Sélectionner | Modifier |

| il
IR ‘3:7”““5 4/ Cliquer dans la zone a remplir ﬁ PiE Rﬁ Tﬁt i

i\

[ Asphalte et béton
Asphalte ||Boiy  BOis

[ sans titre - SketchUp

| ——  Brigue et revétement Fichier Edition Affichage Caméra Dessiner Outf Fenétre Aide

I W sl B A BB XSF H2QAR 2L 84D E€F
I clat C! Cléture Brique brute_foncée £

oture oL

fod

N

—]  Couleurs

m

| ﬁ 4 Couleurs-Moms A

! Couverture Sélectionner | Modifier | 2
Couvres||Ball  coyyre-sal Q: 2> {2) [6rique et revétement ~| By
| Eau

.,
ﬁ §| Esquisse

Persienm || Pien ~ Métal
e "
Persiennes

[ —— Pierre
ﬁ @ .| Repére |

1
eT—

Fichier Edition Affichage Caméra Des

Matigres ==
| Brique_brute_foncée o

IL.I

5/ Pour changer la texture, cliquer sur I'onglet
Modifier

2

Sélectionne| Modifier
| coul

' Muancier : IRoue vl. ‘ “
|

6/ Faire les réglages nécessaires

L]

¥ Utiliser limage de texture
Hl IBrid(_Rough_Dark.jpg @ '

l had I ~0,91m [3 ™ Colorier
E I ~ 0, 56m Réinitialiser
‘ la couleur

I 100 _I;

|| Texture

[V Utiiser limage de texture.
Brick_Rough_Dark.jpg E=R

~0,91m

I Colorier

& ,m }% .Re:-nahser

Opacité

- [
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Nouveau

Ouvrir...

Enregistrer
Enregistrer sous..

Enregistrer une ¢

Enregistrer comme modéle type...

Rewvenir

Envoyer a LayOut (version Pro uniquement)

Afficher un aperqu dans Google Earth

Géoposition
Modélisateur de
Banque d'image:
Importer...

Exporter

Configuration de l'impression...

Apergu avant impression...

Imprimer...

Générer un rapp

Fiche Info

Imprimer votre travail

1/ Vérifier que I'imprimante est allumée et que
le papier est en place dedans.

chage Caméra Dessiner Outils Fenétre
Ctrl+N
Ctrl+0

Ctrl+S

opie S0US..

batiments 3D
=30

Ctrl+P

ort... {version Pro uniquement)

3/ Vérifier si le nom de I'impri-
mante est correct avec celle de la
classe

4/ Effectuer vos réglages (Pages a

imprimer, disposition...Nombre de
copies... Qualité d’impression...)

5/ Cliquer sur ok

acadinie o=\ Sk 8
Versailles z t p
etchU

2/ Cliguer sur Fichier

Puis Sélectionner
Imprimer

Imprimer

Imprimante

Nom [sameung CLP-320 Series ~| Proprités

Btat : Prét

Type : Samsung CLP-320 Series

0d: USBOD1

Commentaire:
Plage dimpression des ongl scéne Copies

fe! Nombre de copies : 1 33 *
o) de a:|l
131 22| 313
Taille ression
lapter & la page Iv¥ Utiiser les limites de la géométrie du modéle
5 Pouces 1 Pouces
11.34 Pouces 5,58 Pouces
Plage dimpression de feuiles en mosaique .
a Qualté dimpression =
8] de: |1 a1 2
™ LUtiliser le mode de haute précision HLR
s

————
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