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Sciences Numériques et Technologie 

×Les principes ς ƭΩƻǊƎŀƴƛǎŀǘƛƻƴ 

 

×Le programme 

 

×¦ƴ ŜȄŜƳǇƭŜ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞ 

 

×La formation des enseignants 

 

×Espaces de partage 
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Enseignement de tronc commun en seconde GT 
1,5 h hebdomadaire 

SNT est un enseignement de culture générale du numérique 

[ΩƻōƧŜŎǘƛŦ Ŝǎǘ ŘŜ ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ ŀǳȄ ŞƭŝǾŜǎ ŘΩŀǇǇǊŞƘŜƴŘŜǊ ƭŜǎ 
principaux concepts des sciences numériques et comprendre le 
poids croissant des nouvelles technologies du numérique et les 
enjeux liés à leur utilisation 

Chaque discipline peut se saisir des problématiques liées au 
numérique et à son utilisation. Il n'y a donc pas de fléchage 
disciplinaire (les enseignants de toutes les disciplines peuvent 
le prendre en charge). 

Différentes modalités possibles : dédoublements, co-animation, 
ǊŞǇŀǊǘƛǘƛƻƴ ŘŜǎ ǘƘŝƳŜǎ ǇŀǊ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ǇǊƻŦŜǎǎŜǳǊǎΣ Χ 

Sciences Numériques et Technologie 
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4 concepts fondamentaux : 

La pratique de la programmation ǎΩŜŦŦŜŎǘǳŜ Ł ǘǊŀǾŜǊǎ ƭŜǎ ŀŎǘƛǾƛǘŞǎ ƭƛŞŜǎ ŀǳȄ 
thèmes du programme 

La place de la programmation est modulable suivant les moyens locaux 
(matériel, salles et ressources humaines). 

Á les données, qui représentent sous une forme numérique unifiée des 
informations  

Á les algorithmes 
Á les langages, qui permettent de traduire les algorithmes abstraits en 

programmes 
Á les machines, et leurs systèmes ŘΩŜȄǇƭƻƛǘŀǘƛƻƴ. On y inclut les objets 

connectés et les réseaux. 

Sciences Numériques et Technologie 
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Les 7 thèmes du programme 
Formats, recherche, filtres, 

tri, cloud 

Coordonnées GPS, 
cartes numériques, 

itinéraires 

Capteurs, IHM, 
commande 
ŘΩŀŎǘƛƻƴƴŜǳǊǎ 

Moteurs de 
recherche, HTTP, 

HTML et CSS, 
sécurité et notions 

juridiques 

Adressage IP, DNS, 
trafic de données, 
réseaux pair-à-pair 

Caractéristiques, 
notion de graphe, 

identité numérique 
et cyberviolence 

Pixels, métadonnées, résolution 
et traitement 

 
Photo 

numérique 

Internet 

Web 

 
Localisation, 
cartographie 
et mobilité 

Réseaux 
sociaux 

 
Données 

structurées 
et leur 

traitement 

Environ 4 semaines par 
thème 

 
Informatique 
embarquée, 

objets 
connectés 
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¦ƴ ŜȄŜƳǇƭŜ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ǇǊƻǇƻǎŞŜ 
                          wŜŎƘŜǊŎƘŜ ŘŜ ƭŀ ƎŞƻƭƻŎŀƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴŜ ǇƘƻǘƻ 

Un ami vous envoie 
une photo par mail : 
« Devine où je suis ! » 

Extraction des 
métadonnées 
de la photo 

Χ Ƴŀƛǎ ŀǳǎǎƛ ƭŀ ŘŀǘŜΣ 
ƭΩƘŜǳǊŜΣ ƭŀ ƳŀǊǉǳŜ 
et le modèle du 
ǎƳŀǊǘǇƘƻƴŜΣ Χ 

On trouve la 
position 
exacte de 
ƴƻǘǊŜ ŀƳƛ Χ 

! ƭΩŀƛŘŜ ŘΩǳƴ 
programme en 
Python ou un 
outil dédié 

Principe de la 
géolocalisation 

Que vais-je 
faire de ces 
informations ? 

Cyberviolence 

Situer sur 
une carte 
numérique la 
position 
récupérée 
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Métadonnées 

GPS et 
cartes numériques 

identité numérique 
et cyberviolence 

Métadonnées EXIF : 

Photo 
numérique 

Internet 

Web 

Localisation, 
cartographie 
et mobilité 

Réseaux 
sociaux 

 
Données 

structurées 
et leur 

traitement 

 
 

Informatique 
embarquée, 

objets 
connectés 

Retrouver les métadonnées 
ŘΩǳƴŜ ǇƘƻǘƻƎǊŀǇƘƛŜ 

décrire le principe de 
fonctionnement de la 

géolocalisation 

Retrouver les métadonnées 
ŘΩǳƴ ŦƛŎƘƛŜǊ ǇŜǊǎƻƴƴŜƭ 

Connaitre les différentes 
formes de cyberviolence 

Points du programme visés par cette activité :  
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SNT : La formation 

Décembre Mars Septembre 

Formation des formateurs Formation des enseignants 
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VSéminaire national le 8 décembre 2018 

VLŘŜƴǘƛŦƛŎŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ǾƛǾƛŜǊ ŘŜ ŦƻǊƳŀǘŜǳǊǎ ŀŎŀŘŞƳƛǉǳŜǎ Υ рн όн ǇŀǊ 
bassin) dont 15 enseignants de SII 

VSéminaire académique de formation de formateurs le 22 janvier 
2019 

VSéminaire national de formation de formateurs les 7 et 8 février 
2019 

VRéunion de travail académique le 18 février 2019 

SNT : La formation des formateurs 
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V¦ƴ ahh/ ŞƭŀōƻǊŞ ǇŀǊ ƭΩLbwL! ( à partir du 15 
mars) 

 

Vhttp://acver.fr/funsnt 

 

 

 

 

VAccès à diverses ressources (conférences, 
ŜȄŜƳǇƭŜǎ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞǎύ ǎǳǊ M@gistère 

 

http://acver.fr/magisteresnt 

SNT : La formation des enseignants 

http://acver.fr/funsnt
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V2 journées de formation en bassin (en mai-juin) 

 

VDes activités « clef-en-main » fournies à tous les 
enseignants : 2 activités par thème 

 

VUn espace de partage (site académique ?) 

 

V3ème journée de formation en septembre 

 

SNT : La formation des enseignants 
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Enseignements optionnels SI/CIT 
      

 

5ΩŀǇǊŝǎ ǊŜǎǎƻǳǊŎŜǎ Eduscol 

L. BOURGUIGNON ς IA-IPR STI - Février 2019 
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Les évolutions majeures 
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SI CIT Sciences de 
ƭΩLƴƎŞƴƛŜǳǊ 

Création et 
Innovation 

Technologiques 

Approche 
« Recherche Développement » 

Approche 
« Ingénierie-Design » 

Démarche pédagogique 
ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀǘƛƻƴ 

Démarche pédagogique 
de projet 

Problématique 
très ciblée à 

résoudre 
collectivement 

Relation avec 
les lois  

de la physique 

Fablab pour 
réaliser 

le support 
expérimental 

Démarche 
scientifique 

Activités 
expérimentales 

Cahier 
des charges 

succinct 

Approche 
design des 
produits 

Fablab pour 
matérialiser la 

solution 

Démarche 
de 

créativité 

Activités de 
projets 

SI CIT Les évolutions majeures 
pour la rentrée 2019 

SI / CIT 
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Travailler en équipe  

Communiquer ses intentions  

Dimension 
scientifique et 

technique 

  

Dimension 
socioculturelle  

Dimension 
ingénierie 

design 
 
 
 
 

Fablab 

Raisonner, argumenter, 
pratiquer une démarche 

scientifique, 
expérimenter  

ÅMettre au point un protocole 
expérimental (formuler des 
hypothèses, hiérarchiser, 
sélectionner, expliciter, 
contextualiser). 
ÅManipuler et expérimenter. 
Å{ƛƳǳƭŜǊ Ł ǇŀǊǘƛǊ ŘΩǳƴ ƳƻŘŝƭŜ 

donné. 
ÅAnalyser les résultats 

obtenus.  
ÅIdentifier un principe 

scientifique en rapport avec 
ƭŜ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜƳŜƴǘ ŘΩǳƴ 
système. 
ÅMatérialiser un support 
ŘΩŜȄǇŞǊƛƳŜƴǘŀǘƛƻƴΦ  

SI 
aŜǘǘǊŜ Ŝƴ ǆǳǾǊŜ ǳƴŜ 

démarche de projet et de 
créativité  

ÅUtiliser une ou des méthodes 
de créativité. 
ÅAppréhender les 
méthodologies en design de 
produit.  
ÅFormuler des propositions et 
retenir les solutions les plus 
pertinentes. 
ÅIdentifier les contraintes 
réglementaires, 
environnementales et 
économiques liées à un 
contexte donné. 
ÅMatérialiser une solution 
innovante.  

CIT 

SI CIT Les évolutions majeures 
pour la rentrée 2019 

SI / CIT 
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En résumé 

² 

SI CIT 

Expérimenter 
Simuler 
Communiquer 

/ΩŜǎǘ ǾƛǾǊŜ ƭŀ 
démarche de créativité 
en menant des projets 

/ΩŜǎǘ ǇǊŀǘƛǉǳŜǊ ǳƴŜ 
démarche scientifique 
en relevant des défis 

Innover 
Créer 

Communiquer 

Un Fablab pour 
expérimenter et créer 

Un mixage 
possible entre 

les deux 
enseignements 

SI / CIT 


