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Créer une nouvelle piéce

F-ld-s-9- -8 E-

=)
1/ Cliquer sur FICHIER puis sur NOUVEAU ;% Une représentation 3D d'un simple composant de conception
ece
2/ Cliquer sur PIECE e
@ osition 3D de piéces et/ou d'autres assemblages
3/ Cliquer sur OK AerErises
E Une mise en plan d'étu; D, généralement une pigce ou un assemblage
Mise en plan
[ oK ] [ Annuler ] [ Aide
Afficher et modifier la grille
@solidWorks j [ - % - - & -9 [K]-/8 [E
® e Bossage/Base balayé x Enlév. de matiére balayé
Base/Bssage Bossag.e/Base Bossage/Base lissé Enlév. de Assistans- ‘ = " —\ LoooeSk
extrudé avec ~ matire  pour l¢ Options
révolution '] Bossage/Base frontiére  extrudé  percag) Modifie les réglages des optio -
| Fonctions ["Esquisse | Evaluer | DimXpert | Produits Office | | SolidWorks. ~
‘Q[E]“E ][@] » 1/ Cliquer sur Options
(&4

2/ Cliquer sur I'onglet « propriété du document »
3/ Choisir « Grille/Aimanté »

4/ Cocher « afficher la grille »

Propriétés du document - Grille/Aimanté

" Options du systéme| Propriétés
Norme d'habillage
@)- Annotations (] Afficher la grille
&)- Cotations (/] Pointillés
Intersections virtuelles (V] Mise & échelle automatique Pour augmenter la précision du curseur sur la
Ha:‘;:;:s Espacement grille principale: 100.00mm |+ grille, augmenter la valeur des SUBDIVISIONS.
n| . vt Nore de entre majeures: |4 = Par exemple, si la valeur est de 2, le curseur se
Unites déplacera de 5mm en 5mm. Si la valeur est de
Couleurs Nbre de points entre subdivisions: 1 = ;
Propriétés du matériau 5, le curseur se déplacera de 2mm en 2mm,
Qualité d'image _ ] etc...
Affichage du plan [Alet a [aimantation systéme
DimXpert

Cote de mesure

Cote de positionnement
Cotation en chaine

Tolérance géométrique NOTE :
Contrdles de chanfrein

Options d'affichage La grille ne s’affichera pas tout de suite, il

faudra sélectionner un outils d’esquisse.
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Changer l'orientation de la vue

QA D@ |T- o0 @ - -
@m Vue en perspective
1/ Cliquer sur I'outil « orientation des vues » —
@O B
¢y 3
BB ma

isométrique

Sélectionner un plan d’esquisse

Les pieces créées dans SolidWorks i solidworks I 0
sont des volumes comportant 3 = o O

BasefBoss'age Bioszape Base S
dimensions. Il existe donc 3 plans o e ®
d’esquisse que I'on peut sélection- | Fonctions [[ESauicse TEviue

ner suivant la piéce a créer.

E@H@@I =

@ Piecel (Défaut<<Défaut> Etal

Faire un zoom

U J

Qasm®@ 3o SR RSN B T @R -

QaRIm @B F-60- @4

Zoom au mieux P Vue précédente

o Zoome sur la zone sélectionnée avec : ol
Zoome de sorte que le modéle tienne le cube de visualisation. | Affiche la vue précédente.
dans la fenétre.

\ A \ |
J )

Zoom au mieux : le logiciel se charge de Zoom fenétre : aprés avoir sélectionné Vue précédente : Permet
recadrer a |’écran la piéce dessinée pour cet outil, il faut dessiner un rectangle d’afficher la vue précédente
gu’elle apparaisse entierement. autour de la zone a agrandir en gar-

dant le bouton de la souris appuyé.

NOTE :

La molette de la souris permet de faire un zoom avant / arriere
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Créer un volume par extrusion

La création d’un volume commence toujours par une esquisse. Apres avoir réglé la grille de dessin (page 2), sélectionnez le plan
(page 2) dans lequel vous souhaitez travailler puis cliquez sur I'onglet ESQUISSE. La barre d’outils ci-dessous apparait.

Sl SolidWorks l B9 0 - 0.8
O. \ @ N £ 3‘5 @ : 3} A Entités symétriques & - +/ - @ &
T LR ol B eennese g - MR neowe | 1NN | ot
v v entités sy Déplacer les entités . . R B}

1/ Cliquer sur I'onglet « Esquisse »

2/ Choisir la forme désirée (rectangle, cercle...) L

v

3/ Dessiner au CENTRE du repére dans le sens positif des axes
4/ Tracer la figure (ex : ci-contre un rectangle)

5/ Régler ses dimensions (voir p16)

x=41.58, y = 29.05

EsolidWorks p [ - 2 -

POUR DONNER DU VOLUME A L’ESQUISSE

6/ Cliquer sur 'onglet « Fonction »

7/ Cliquer sur « Base/Bossage Extrudé »

NOTE :

Crée une fonction volumique en
extrudant une esquisse ou les contours
d'esquisse sélectionnés dans une ou
deux directions,

v |

Reportez-vous a la page correspondante pour
une explication sur chaque outil d’esquisse

Vous verrez alors apparaitre la piece géné-

@solidWorks p |
_ — rée par votre esquisse et une extrusion de
B e I'épaisseur indiquée
révolubon ' Bossa

Fonctions | Esquisse | Evaluer | Di
S5 Bls] _®

M Boss.-Extru.

’ @ 2) Inverser la direction si besoin
De B
—

o I'/

3
g IS
1) Tapez la profondeur (ou

3) Valider

& 100 4 I'épaisseur) de la piece
(In] :

[ ] Dépouiller vers I'extérieur

[[] pirection 2 v

|U Fonction mince s|

|Com«sséhdhu\& ¥|’j
b
Rl



Réalisé par Grégory ANGUENOT—Académie de Versailles

Créer un bossage par extrusion

1/ Cliquer sur la face de la piece ol vous voulez

réaliser votre bossage (elle devient bleu)

2/ Cliquez sur I'onglet ESQUISSE pour dessiner le
contour du bossage. Reportez-vous a la page 4 et
pour une explication sur chaque outil d’esquisse
page 7.

3/ Pour donner le volume a votre esquisse, cliquer
sur 'onglet « Fonction »

4/ Cliquer sur « Base/Bossage Extrudé »
5/ Régler les paramétres (profondeurs...) : voir p4

6/ Valider w‘?

|

Crée une fonction volumique en
extrudant une esquisse ou les contours
d'esquisse sélectionnés dans une ou
deux directions.

v |

NOTE :

Reportez-vous a la page correspondante pour une explication sur chaque outil d’esquisse

Créer un enlévement de matiére par extrusion (trou non débouchant)

1/ Cliquer sur la face de la piéce ou vous voulez

WE B =
RKETR L@

réaliser votre bossage (elle devient bleu)

2/ Cliguez sur I'onglet ESQUISSE pour dessiner le
contour du bossage. Reportez-vous a la page 4 et
pour une explication sur chaque outil d’esquisse
page 7.

3/ Pour donner le volume a votre esquisse, cliquer
sur I'onglet « Fonction »

4/ Cliquer sur « Enlév.de matiére extrudé »

5/ Régler les paramétres (profondeurs...)

6/ Valider @?

age/Base balayé

Bossage/Base lissé

matiére pourle  mat. avec

extrudé | percage révoluton T Dghf =YED

révolution (©) Bossage/Base frontiére
I Fonctions | Esquisse | Evaluer | Di

Y (wRl=YED »
v ) Enléve de la matiére sur un modéle | po I A
a Piéced (Défaut<<Défaut>_Etat] lumique en dant un profil |
@ Capteurs esquissé dans une ou plusi [Phn d'esquisse I ']
irecti |
(#-{A] Annotations Cuechions. — /
|-8=!Matérian <non sndeifié> X . ; Disastionsd / o
Sile trou ne doit pas dé- Zpfogne ] )
boucher, conservez le & I
type BORGNE et tapez la & 5o .
profondeur du trou. [ Basculer cité pour
enlever la matiére

5
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Créer un enléevement de matiére par extrusion (trou débouchant)

1/ Cliquer sur la face de la piéce ol vous voulez

WE B =
RKETR L@

réaliser votre bossage (elle devient bleu)

2/ Cliquez sur I'onglet ESQUISSE pour dessiner le
contour du bossage. Reportez-vous a la page 4 et
pour une explication sur chaque outil d’esquisse
page 7.

3/ Pour donner le volume a votre esquisse, cliquer
sur I'onglet « Fonction »

4/ Cliquer sur « Enlév.de matiére extrudé »

g#¥5age Base balayé

Base/Bossage Bossazgad®® Bossage/Base lissé

5/ Sélectionner « A travers tout »
extrudé avec

3 () | Fonctions | Esquisse | Evaluer J L H
Enlév. de | Assistance  Enlév. 6/ Valider ﬁ"
evelation (] Bossage/Base frontiére | antruné p‘g‘;; :’:@:m ER &
I Fonctions [ Esquisse | Evaluer | DimXpert | Produits m\%l— IT1|Enlév. mat.-Extru. ?
¥ R &

Y (ed-YED »

r )

9 Pieced (Défaut<<Défaut>_Etat,
() Capteurs

@ m Annotations

{ Enlév. de matiére extrud

Enléve de la matiére sur ur

aalaasc it S s

De B3

Pour que le trou dé-

Plan d'esquisse - '

bouche de l'autre coté de |

1. 8= Matériau <non snécifié> Disection
la piéce, sélectionner « A |4 | [or v
Bargne
travers tout » =2- 3 4 travers tout

Jusqu'a la prochaine surface
Jusgu'a un sommet
@‘E‘ Jusqu'a la surface
1 Translaté par rapport & la surfac
B Jusgu'au corps
[ °2 plan miliew
eNievere
(b

i

Rérnanillar vare I'avidrisnr

Créer une piéce en tole pliée

La création d’une piéce en tble pliée commence toujours par une esquisse. Apres avoir réglé la grille de dessin (Page 2), sélec-
tionnez le plan (Page 3) dans lequel vous souhaitez travailler puis cliquez sur I'icone ESQUISSE. Dessinez ensuite le profil de

votre tole a 'aide de I'outil LIGNE.

révelution ) Bossi

Fonctions [ Esquisse | Evaluer | [
S EEED [t

/B Boss.-Extru, 2
M ¥ R 6

Fonctions | Esquisse De &
. A=180°R = 0.59 Direction 1 *l
< 1/ Une fois votre profil esquis- (2]

sé, cliquez sur la fonction g /[Ba Z I

ase/Bossage .
F BASE/ BOSSAGE EXTRUDE. oxtrude | 2/ Regler salargeur N e
EY

-
i

&

| Dépouiller vers I'extérieur

| Direction 2 ¥ ||

[ Fonction mince Al
3/ Régler son épaisseur s’

71 1.00mm

P

-

B Congé automatique
des coins

Contours sélectionnés ¥

4/ Cocher pour les congés si
besoin (arrondis)

6/ Valider %‘?
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Esquisser un rectangle

i Y [N ES
Sl SolidWorks [} U 1/ Dans I'onglet « esquisse », sélectionner le rectangle ™ ooy tionee: T
Quitter | Cotation W | . | ) = A
[esqui... | inteligente | 3/ Glissez la souris en diagonale et relachez le bouton
- ~ - ® . .
lorsque votre rectangle a les bonnes dimensions. =,
Fonctions | Esquisse | Evaluer H & E
. . by Ny . .Relahomemﬂanki A
2/ Cliguez sur la grille la ou doit commencer ‘ n
votre rectangle (généralement on choisit le 4
n
centre du repere)
0O static
| Ajouter des relations. A
| = | Horizontale
n | | —
\_I\ Verticale
¢ coinéaire
[ | paraliéle
\i\Egale
‘L ! | 82X | Fixe
= = .
H Options Ed
[ Pour la construction
Paramétres ]

"y 000

IMPORTANT : Vous pouvez modifier a tous moments les dimensions du rectangle grace a la fenétre Property -: 000

RS

Manager a gauche de I’écran. = 000

", 39.09152324

™. 53.29783507

Dimensions du reCtangle m—l e oz

53.29783507

x

arfiy 4 4> 4

v 000

Esquisser un cercle

SolidWorks ]~
m ﬁ U 1/ Dans I'onglet « esquisse », sélectionner le cercle
B o \-@

Quitter | Cotation 0. =

fesqui... | inteligente ©-.0 3/ Glissez la souris en diagonale et reldchez le bouton
= & -
. ‘ lorsque votre cercle a les bonnes dimensions.
Fonctions | Esquisse | Evaluer [

2/ Cliquez sur la grille la ou doit se trouver le

o . QfiSolidWorks p [
centre du cercle (généralement on choisit le — J
i B o \-@
centre du repére) Quitter | Cotaton | . < .
I'esqui... | inteligente oae
= . -

_Wions—l Esquisse [m
D47 2] ]

(4

| Type de cercle
[ = (-
OF
2

| Options

»

»

IMPORTANT : Vous pouvez modifier a tous moments les dimensions du
Pour la construction

rectangle grace a la fenétre Property Manager a gauche de I'écran.

»

| Paramétres

(= [0.00
= -

Q 0.00

Rayon du Cercle mm—— ) | 1520528747 .

1> 1>
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Esquisser un polygone

@SolidWorks i .- 1/ Dans I'onglet « esquisse », sélectionner le polygone
E 0 \-0O-

Quitter | Cotation D . D

l'esqui... | inteligente

= © - @' lorsque votre polygone a les bonnes dimensions.

Fonctions | Esquisse | Evaluer

2/ Cliquez sur la grille Ia ou doit se trouver le

3/ Glissez la souris en diagonale et reldchez le bouton

Fonctions | Esquisse | Evalue

BT IR

centre du polygone (généralement on choisit

le centre du repére)

=

Options

|| Pour la construction

PR T AL R

Paramétres A
-

@ s

Nombre de cétés

0 Cortlmm—
Cerdle drconscrit

(& o000 =
IMPORTANT : Vous pouvez modifier a tous moments les dimensions du rectangle grace a la (_: o0 "
Y : -
fenétre Property Manager a gauche de I’écran. © 2723902 ”
% oo =

Nombre de cotés du polygone r—

Esquisser un arc de cercle (avec 3 points)

SsolidWorks p 0 - ¥ -l - % -
e © \-0-pn-i
Esquisse Cotation = Q—'\ﬁ - A

intelligente

1/ Dans I'onglet « esquisse », sélectionner Arc par 3 points

es.e It
- . © - -5} | Arc par son centre

Fonctions | Esquisse I Bl D  Arctangent

(& ralEa ) & Acpardpts T 4/ Glisser et relacher le bouton lorsque votre arc a la bonne dimension

Fonctions | Esquisse | Evalue

R ER N ES

2/ Cliquez sur la grille 13 ou doit se trouver le

centre du cercle (généralement on choisit le
. A =270° R =17.69
centre du repere)

o Sous-contrainte

Ajouter des relations.

[ Fixe

o

3/ cliquer pour définir le rayon de votre arc -
Opftions

»

" | Pour la construction

W

Paramétres

o N a q F 25000612581
IMPORTANT : Vous pouvez modifier a tous moments les dimensions du "

1% 1

G?r 31.55584675

G o000
@ ooo
(3 sooo122%:2
(3 ooo

Rayon du cercle m——) >\ T

rectangle grace a la fenétre Property Manager a gauche de I'écran.

"

iy 4

'

»

Angle de I'arc  =————— ([ 33322231507

1
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Editer une fonction

Dans le cas ou la création d’une fonction n’aboutirait pas au résultat escompté, il est possible d’éditer la fonction de 2 fagons :
Soit éditer I'esquisse, soit éditer la définition de la fonction. Dans les 2 cas, il faut commencer par cliquer sur la fonction dans

I’arbre de création avec le bouton de droite. Il suffit ensuite de choisir quelle modification vous désirez faire et d’agir en fonc-
tion.

E @m— 1/ Faire un clic droit sur la fonction

| If:ﬁ 2/ Sélectionner I'Edition d’esquisse ou Editer la fonction |ﬁ @

LI Editer la fonction }
Fonction (Boss.-Extru.1)

Commentaire

3/ Effectuer votre modification comme lors de la construction

4/ Valider  «

Créer un pergage

1/ Cliquer sur la face de travail, elle devient bleu

2/ Cliquer sur la fleche pour faire apparaitre le menu

3/ Dans le menu Insertion, choisir Percage simple

SEiSolidWorks jj Fichier Editon  Affihage | insertion | Outls Fenétre ? 43| Pidce6 *
B o (3 Bossage/Base balayé Bossage/Base » Bigrebalavé | @) 988 i) Nervure (ifl Enroulement
Base/Bossage Bossage/Base [\ Bossage/Base ssé Enlévement de matiére ¥ Mibre lissé Conge Repetiton B8 pepouile Déme g:
extrudé 1e‘vao\1‘:;on %) Bossage/Base fronbéx] Fonctions g Congé/Arrondi... p coa .
) - - Répétition/Symétri 3 Chanfrein...
Fonctions | Esquisse | Evaluer | DimXpert | Pro S , = Iﬁé ? T*IM'
= ergage imple...
»
f% “ﬁl !%l ﬂ" »‘ LT % Dépouille... @ | Assistance...
L Surface *| [H | Coque..
% Pieceb (Défaut<<Deéfaut>_Etat] Personnalizer le menu
(31 Canpeur - Face L @ Nervure... I
I&[Iﬁ &%) 4/ Définir son emplacement puis définir son diamétre et sa profondeur puis valider ﬁ;.’r'}
[FlPercage 2
v R
De R
:Plan d'esquisse P . . . R .
o [ (R 5/ A l'aide du bouton droit de la souris, cliquez sur la fonction de percage
Direction 1 —_— \ , . 7 .
h o & & 1@ dans le modele ou dans I'arbre de création Property Manager, et sélection-
- J nez Editer I'esquisse
& Commentaire —
@ 200mm 0 \
B Cotation C

- €
ns l Esquisse

6/ Ajoutez les cotes pour positionner le pergage. Vous pouvez aussi modi-
fier le diametre du pergage dans I'esquisse.

7/ Cliquer ensuite sur reconstruire ‘ a

3 ) 77777777 o2
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Plier une piece

Il faudra réaliser une piéce de tblerie et pour cela faire apparaitre la barre d’outil pour la tolerie

Affichage

WA FesL M- 2EE LYUBQ| LB

uosona

A A EEAP

WOTKSLULIU = V]

20430
Alignement
Annotation

Styles | Dessinerune Image Tableau Formes
zone de teste - - Assemblage
e Style Objets Blocs
(Y LR oM VOO AP T A Courbes

et Bt Bt B B LY

e

o N-O-p-

Esquisse  Cotation
nichgente |~ & - & -

. ©@-0 7

Fonctions | Esquisse [ Evaluer | Dim}

@

@) Pigce? (Défaut<<Défaut>_Etat

() Capteurs

{A] Annotations

B2 Liste des piéces soudées(l)

[£] Equations

3= Matériau <non spécifié>
& Plan deface

% Plan de dessus

%> Plan de draite
1, Origine

8] Tolerie 1

Ry Téle de base pligel

Et: 1

|®‘ ‘®EBﬂﬁ|Eﬁﬁ‘Bﬁ@6¢€'§@?@|%

Insertion Outls Fenétre 2

Cotations/Relation:
DimXpert
Etats d'affichage

(G | Redessiner
Capture d'écran

Fonction de fixation
Ciri+R
R Mise en plan
Lignes d'éclate

Afficher
Modifier
Lumiéres et caméras

Fonctions

PHLEE ¢PUEGHATE [

Mise en forme

3 Calque

Cacher tous les types

B plans
5] Plans de coupe interactive
es

&> | Axes temporaires
4¥ | Origines

(48] Systeme de coordonnées
|| Courbes
&7 Esquisses

Esquisse 3D
& | Giille
[55) Toutes les annotations
ED| Nom des cotes

% Points

Boints de routage
42 | Lumigres

Lignes neutres
@ | Caméras

=\

Format de ligne
Macro

Outils de moulage
MotionManager
Aimantation instantanée

Géomeétrie de référence

68 5 @@ 3=

Capture d'écran

Esquisse
SolidWorks Office
Outils de spline
Standard

Vues standard
Surfaces

Table

Volet des taches
Outils

I

Relations d'esquisse

Décalques

&

Erreurs de liens dans les annotaticns

Variables de liens dans les annotations

Affichage
Affichage (visée haute)
Web

Constructions soudées

RKOEBHEHE ¢ BDRE RS

Outils de représentation schématique

Gestionnaire de commandes.

1/ Pour faire apparaitre la barre d’outil de tolerie :

Allez dans le menu Affichage / Barre d’outils/ Télerie

2/ Pour créer une piéce de tdlerie, vous devez cliquer sur

I'icone : @

Le logiciel vous demande alors de créer une esquisse. Cette

esquisse constituera la base de votre piece.

tez, puis validez.

)3 Téle de base pliée. )

v X

Gabarits de tlerie A
[7] Utiliser une table de gabarits

Cacher / Montrer les corps...

Personnaliser...

Barres d'outils

Personnaliser le menu

Paramétres de tolerie A
A 1.00mm &
[Clinverser la direction

Zone de pliage A

Facteur-k -

SpeccacTiove
52| Plein écran

3/ Choisir I'épaisseur de la tole

Validez en appuyant sur :

4/ Votre piéce est créée !
Vous pouvez le voir dans I'arbre de conception :

|

@ Piecel (Défaut<<Défaut>_Etat
-.{) Capteurs

GH~ Annoctations
"El"% Liste des pieces soudées(1)
+-{£] Equations
3= Matériau <non spécifié>
& Plan de face
& Plan de dessus
% Plan de droite

(+

[+

QOrigine

0| Tolerie 2

' '

F11

7 Tole pliéesuraréte 7
%
Paramétres de tole pliée A

@ [Ardte<ts

iditer le profil de Ia tole plié|

Utiliser le rayon par défaut
A [ 07366mm
& [1.00mm
Angle ’
[A s000deg -

) —

Perpendiculaire 3 la face

4

@ Paralléle 3 Ia face

Longueur de la tole pliée A | |

& 2600mm 2
@z

Position de la téle plide A
LOUL

[ Ajuster les plis de ebté
[[Ipécalage

G A

K os 2

Rectangulaire -

Utiliser le ratio de
¥ grugeage

Ratio:

5/ Cliquez sur « tole pliée sur arréte »:

05 - |4

Sélectionnez donc votre plan, créer le profil que vous souhai-

Un panneau apparait ensuite :

&

'S

un panneau apparait

On peut paramétrer :

o
L

-1- L'aréte ou effectuer le pli

-2- L'angle de pli

-3- La longueur d'extrusion de la tole pliée

-4- Le type de pli

Un autre "morceau" de téle se créé, plié
avec la base.

10

Paramétres de tole pliée A

ol B

‘diter le profil de Ia tole plié:

Utiliser le rayon par défaut

A [07386mm &
,(g' 1.00mm &
Angle A
N2 |
| |

Perpendiculaire a la face

(@) Paralléle a la face

Longueur de la tdle pliée A

|§' [Borgne v]
T I 2.7366mm I3
2@

Position de la tole pliée A

[T] Ajuster les plis de coté

[ Décalage
[T]Zone de pliage ¥
personnalisée
[C]Type de grugeage M
personnalisé
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Déplier une piéce

Il est possible aprés avoir créée une piece de tblerie de la déplier

1/ Cliquer sur une face de la piéce

2/ Cliquer sur la fonction « déplié » pour voir votre piéce dépliée

3/ Cliquer sur ok

® 13 =
REXE I @

(B8] Quitter Déplié

Zoomer/Translater/Faire pivater  »

Commandes récentes
Face
£ | Esquisse 30 sur un plan

Exporter vers DXF/ DWG

[8] | Plan de coupe interactive
& | Modifier la transparence
Fonction (Etat dépliél)
Commentaire
Parent/Enfant...
I% Configurer la fonction
X | Effacer/suppr...
Réordonner les plis
Corps
Isoler

FeatureWorks...

L34

Alignement de sortie A

4/ Faites ensuite un clic droit sur la piéce , puis cliquer sur
« Exporter vers DXF/DWG »

Cette option vous permettra de retoucher le fichier avec un autre
logiciel DAO ou CAO.

5/ Effectuer vos réglages (tolerie puis cocher Lignes de pliages...)

@ & Q[

Créer un congé

1/ Cliquer sur I'arréte

3/ Entrer le rayon du congé

o

4/ Valider

2/ Cliquer sur « congé » @&

Congé

Caconss | 2

« R

[ Manuel | Filletxpert |

[ Type de congé ]
@ Rayon constant

") Rayon variable
") Congé de face

_. Congé avec
- suppression de faces

Objets a arrondir
B l0.00m ] =
m [aréte<1>

»

— Congé a plusieurs
— rayons

i Propagation tangente

_ Apergu intégral
_ Apergu partiel

@ Aucun apergu
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Créer un chanfrein

1/ Cliquer sur I'arréte
@ N &
Congé Rg’pg‘gﬁon Q C
2/ Cliquer sur la fléche pour faire apparaitre I'outil « chanfrein » \ inéare R
= = d
B @) Congé !

3/ Entrer la distance du chanfrein et son angle

4/ Valider V/)
o B

Paramétres de chanfrein 2

m Aréte<l=

(@ Distance-angle
() Distance-distance
Sommet

|| Inverser 1a direction

000 ]

[A 4500deq

[7] S4ectionner a travers
= les faces

[ Garder les fonctions
[¥| Propagation tangente

() Apergu intégral
@ Apercu partiel

() Aucun apergu

Créer une coque

1/ Cliquer sur la face qui va servir de plan de référence I”i Cogquel 7

K
2/ Cliquer sur la fonction coque » ﬁ I:EII:F.E _ -
araméties
3/ Entrer I'épaisseur de la coque —pt o 200mM -
Ny Face<l>

4/ Valider 4

[7] Coque vers I'extérieur
[¥] Montrer I'aperqu

12
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Créer une dépouille

1/ Cliquer sur la fonction « dépouille »

% Dépouille

2/ Dans le PropertyManager, cliquez sur Manuel

3/ Sélectionner plan neutre dans type de dépouille \

4/ Définir I'angle de dépouille

/ Sélectionner la face pour définir le plan neutre
Inverser la direction au besoin

6/ Sélectionnez un objet dans la liste Propagation de face si vous
voulez propager la dépouille a des faces supplémentaires :

Aucune. Dépouille seulement les faces sélectionnées.

Le long de la tangente. Etend la dépouille a toutes les faces tan-
gentes a la face sélectionnée.

Toutes les faces. Dépouille toutes les faces extrudées a partir du
plan neutre.

Faces intérieures. Dépouille toutes les faces intérieures extrudées
a partir du plan neutre.

Faces extérieures. Dépouille toutes les faces extérieures a c6té du
plan neutre.

4

7/ Valider

Exemple de dépouille sur toutes les faces

« R 9 &

‘* Manuel i Draftkpert |

Type de dépouille E3
(@) Plan neutre

() Ligne neutre

: | Dépouille en escalier

Angle de dépouille A

[4 3000eq

1k

Propagation de

Aucune -

Le long de la tangente
Toutes les faces

Faces intérieures
Faces extérieures

Si vous voulez créer une dépouille sur une face précise, vous devez cliquer dans la fenétre « Faces a dépouiller » puis cliquer

sur la face a dépouiller de votre piéce.

2/ Cliquer sur la face a dépouiller

3/ Valider

o

Direction d’origine

13

1/ Cliquer sur la face qui va servir de plan de référence (plan neutre)

L'angle de dépouille est mesuré perpendiculairement au plan neutre.

Direction inversée | A |
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Créer un assemblage

Pour assembler ensemble plusieurs pieces, il faut créer un fichier d’assemblage et y insérer les pieces

1/ Cliquer sur le bouton « assemblage »

2/ Dans « commencer I'assemblage » cliquer sur « parcourir »
3D d'un sim) |5 Salidgvorks » O0-2-H-%-9-L -8 E
l ;
nsérer des \) Répétition = Déplacer | P Fonctions _ Géométrie we
cgr(:l;rs.l:nt omposants CONTANE jnaire ... Fasszz'\é's le comy c ’;:;";E; dassemblage de réfé... gﬁ‘g’:gi
v cachés M mouveme
| é i | isse | Evaluer | Produits Office |
Une composition 3D de piéces & Y | !
= Commencer l'assem... 7
¢ X B
| ¥ Organiser v Nouveau dossier
Piéce/Assemblage a insérer »{ Favoris
Une mise en plan d'étude ZD, ge Documents ouverts: B Bureau
47 Dropbox

] Emplacements récents

& Téléchargements

9 Bibliothéques

| Documents
Parcourir...

=] Images
. . ",
3/ On peut aussi cliquer sur ‘%C
£ composants

Les éléments principaux de la fenétre d’assemblage
S SolidWorks -H-%-9-08 -
[l 1] =) e
‘ & s LB @ |.® @ i & i g
Editer le lnserey det: Contrainte |.R gpgut:jon Smart IDepIacer Montrer les dvFoncﬁglns geon):étne Nouvelle Vue Esquisse
composant CXpo=an NCHME s Easteners 5 Pz composants assembiage JOBTEIC... § chidede | édatée avec lignes
- - ¥ cachés - v mouvement d'édatement
| Assemblage | Représentation schématique | Esquisse | Evdjuer |

eI 2
aq—————

\4

S D Permet de déplacer librement une piéce
(] Capteurs
[A] Annotations
5 Plan de face
&} Plan de dessus

> Plan de droite
Origine

Utile pour contraindre les pieces par
rapport a une surface de référence

N Permet d’obliger les pieces a se positionner par rapport a des contraintes choisies

14
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Créer un assemblage (suite)

[@solidWorks 0~ % - I~ -9 - (58 &~

AssemblageS *

S
v I o, [ B
. Inaire d...

composant oSN Fasteners

Déplacer

Fonctions ~ Géométrie
le comp... :

Montrerles | . =
ety | dassemblage de réfé...

mouvement

Nouvelle | Nomendature | Vue
étude de édatée

t

dédatement

=
Assemblage [ Représentation schématique [ Esquisse [ Evaluer [ Produits Office

Rase@ G ¢

KllERl=Y »

(T~

BB @ Assemblages (Défaut<Etat d'aff
(2 Capteurs

(&-{A] Annotations
& Plan de face
2 Plan de dessus
> Plan de droite

9 B () gregl<1> (Défaut<<Défa
5 B ® () greg2<1> (Défaut<<Défa
@ﬂ Contraintes

Cette piéce est fixée. On ne peut L'écrou lui, est libre.
pas le déplacer.
On le sait car on peut le déplJcer,
et qu'ily a un"(-)" écrit avant|le

nom.

Un "(f)" est écrit avant le nom

Contraindre les piéces

La contrainte permet la liaison entre 2 pieces

1/ Cliquer sur le bouton « Contrainte » cgﬁm

2/ Le panneau s’ouvre
Il faut sélectionner faces/arétes/points/plans des deux piéces a contraindre. =

¢ X D

% Contraintes —

3/ Pour ma part, j'ai sélectionné I'aréte
cylindrique de la vis, et I'ai contraint avec
I'aréte cylindrique de I'écrou.

La relation est donc de type coaxiale : Les
deux arétes ont un axes commun

Mais il est souvent nécessaire d'avoir plu-
sieurs contraintes pour que deux pieces
soient fixe entre elles : Ici, I'écrou peut
encore "coulisser" le long de la tige, ou
encore tourner sur lui-méme.

4/ Recliquer sur S

Contrainte

5/Sélectionner la face du dessus de I'écrou,

et la base de la téte de la vis 6/ Par défaut, la contrainte est

"coincidente". Pour mettre I'écrou au ni-
veau du début du filetage.

Choisir donc "distance" : E]

Puis rentrer la valeur

Une fois validée, I'écrou ne peut
plus se balader mais peut encore
tourner

15

Sélection des contraintes A

&)

Contraintes standard A

\ZJ Coincidente

\»§'| Paralléle

\£| Perpendiculaire

\§| Tangente

\@I Coaxiale

(@ slocage

Hf” 1.00mm &

[ ][30.00deg A

S

| Contraintes avancées ¥ l

| Contraintes mécaniques ¥

KN aHLEBv

|§\ 60.00mm €

o l =
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Contraindre les piéces (suite)

Il reste un degré de liberté possible : I'écrou peu tourner sur lui-méme.

7/ Cliquer sur bouton « Contrainte » A\
Contrainte

8/ Sélectionner un c6té de I'écrou, et le plan de face

9/ Sélectionner la contrainte "paralléle" —_

¥ R D

% Contraintes

Sélection des i ]
@ Face<l>@greg2-1

(%) [ I
E A

‘zl Coincidente

10 Valider o

il Paralléle
‘El Perpendiculaire
O~ Tangente
Coaxiale
\§| Blocage
\i| 30.00mm -

[y 0.00aeg -

Alignement des

® b

»

Coter I'esquisse

La cotation permet de donner une certaine mesure a un objet (ligne, cercle, ...) ainsi que de donner une certaine mesure entre
des objets.

\ - ® n - ¥ zg gt @ ﬂ A Entités symétriques
O-@- f\J v i3 Q:Zter l(éc;rz/netrtjr Décaler EEE Répétition linéaire d'esquisse hd
iz S’} - O -~ A v = enﬁ:és ¥ Déplacer les entités v
: — o S0
1/ Cliquer sur I'outil « cotation intelligente »
2/ Cliquer sur un coté du rectangle puis un peu plus loin.
Medifier L L]
3/ Rentrer la valeur de la cote a modifier RN 4 m m
: v X 8%
4/ Valider o ¥
| =
q’o’_ Pour coter un cercle, il suffit de cliquer sur le cercle puis un peu plus loin.

Pour modifier a nouveau la cote, il suffit de double cliquer dessus

v X B2
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