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	Classe : 3ème
	Intitulé : le design et la démarche projet

	Problème posé : Comment allier design et démarche de projet 

	Je sais que :

Le design
On dit « c’est design », mais le design n’est pas un style qui évoquerait une tendance contemporaine, un univers de formes originales et excentriques… 
Le design est un métier, une activité qui est née avec l’industrie et évolue en même temps qu’elle. Il regroupe les domaines suivants :
· Design d’espace(1) : le paysage, le tissu urbain, l’habitat 
· Design de produits(2) : les objets et produits industriels et artisanaux 
· Design graphique(3) : la communication graphique, éditoriale, publicitaire et multimédia
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La démarche « design » : le design une place incontournable dans la démarche de projet
La création d'un objet technique, pour entrer dans une démarche « design », prend en compte trois dimensions : usage, esthétique et technique.
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)
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Un objet doit donc avoir un sens, répondre à un cahier des charges construit à partir d'un besoin identifié et être réalisé à l’aide de certaines techniques.



La réalité augmentée : un outil au service du design
La réalité augmentée (RA) vise à ajouter des éléments virtuels au monde qui nous entoure, en offrant à l'utilisateur la possibilité d'être immergée dans cet environnement mixte.

Quelques applications :
 (
Marketing
Exemples : 
Application
s
 pour l’ameublement 
avec visualisation 
des éléments prenant forme au sein d'une pièc
e
 et le « 
facing
 » dans un centre commercial.
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Arts numériques
Exemple :
Adaptation des espaces de la ville de Paris  au numérique avec des bornes interactives
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Présentation et p
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[bookmark: _GoBack]La réalité augmentée permet de compléter notre perception du monde réel, en y ajoutant des éléments fictifs, que l’on ne pourrait pas percevoir autrement. 
Elle constitue donc un outil de présentation et de validation de solutions au service des « designers ».
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