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Classe : 3ème Centre d’intérêt  : Recherche de solutions techniques 1/1 
Problème posé  : Le professeur de Latin souhaite organiser un spectacle dans lequel il pose une série de questions dans 
un laps de temps donné. Par conséquent, il a besoin d’un système : 
- Qui rappelle l’antiquité et qui s’intègre harmonieusement au décor. 
- Que les personnes interrogées (élèves) puissent manipuler aisément. 
- Qui permette aux spectateurs (éloignés) de visualiser le temps écoulé. 

Je sais que : 

� Un logiciel de représentation volumique permet de c oncevoir des pièces par assemblage de volumes. 
Ces derniers sont générés par des fonctions (ex : e xtrusion ou révolution). A chacune d’elles est 
associé une ou plusieurs esquisse(s) en deux dimens ions. 

� Un objet est souvent constitué de plusieurs pièces.  Le logiciel de conception volumique permet de 
réaliser un assemblage de pièces en leur associant des contraintes de positionnement. 

 Méthode : 

Pour modéliser un objet à l’aide d’un logiciel de r eprésentation volumique il faut : 

 

Identifier le nombre de pièces composant 
l’objet. 

 

4 pièces : Base + colonne + 
entretoise + réservoir. 

  

Identifier les volumes élémentaires 
permettant de concevoir chaque pièce. 

Entretoise : 1 Parallélépipède – 
5 cylindres. 

   

Identifier la fonction permettant de générer 
chaque volume. 

 
Fonction : Extrusion.  

 

  
 

Réaliser le nombre d’esquisses nécessaires 
à l’obtention de chaque volume. 

 

Esquisse : Carré + cercles. 

 
 

Coter chaque esquisse. 
Cotation : Valeurs nominales + 
position horizontale et verticale. 

  
 

Déterminer les paramètres de la fonction 
précédemment identifiée. 

 Paramètres : Type + profondeur + 
direction. 

 

 


