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A. LE MODELE GEOMETRIQUE  

Un modèle géométrique est une représentation d’un objet réel compréhensible par un système 
informatique. Cette représentation doit être visualisable et manipulable à tout moment. Le 
passage de la représentation réelle à la représentation virtuelle de l’objet se nomme 
« modélisation ». 

B. LE LOGICIEL DE REPRESENTATION VOLUMIQUE  

Un logiciel de représentation volumique permet d’obtenir une modélisation tridimensionnelle 
de l’objet. Il permet de réaliser un modèle volumique en manipulant des volumes élémentaires 
créés à partir d’esquisses. 

SolidWorks est un logiciel 3D paramétré de Conception Assistée par Ordinateur (C.A.O.). 
C'est-à-dire qu’il permet de faire évoluer à tout moment la forme et les dimensions du modèle. 
Ce dernier peut être constitué d’une pièce unique ou d’un assemblage de pièces. La 
représentation volumique peut également être mise en plan (2D). 

C. REALISATION D ’UN MODELE  

Il existe deux principales familles de pièces : 

− Prismatique, elle comporte des faces planes (ex : le parallélépipède). 

− De révolution, elle possède au moins un axe de révolution (ex : le cône). 

11..  CCOONNCCEEPPTTIIOONN  DD’’UUNNEE  PPIIEECCEE  PPRRIISSMMAATTIIQQUUEE  ::  
««  LLEE  PPAARRAALLLLEELLEEPPIIPPEEDDEE  RREECCTTAANNGGLLEE  »»..  

Lorsque vous ouvrez le logiciel Solidworks, un menu s’affiche automatiquement. Il 
vous offre trois possibilités : 

− Créer une nouvelle pièce 

− Créer un nouvel assemblage 

− Créer une nouvelle mise en plan 

Sélectionnez « Pièce », 

une page vierge s’affiche à l’écran. Enregistrez 
votre travail !  

Remarque : Si le menu ne s’affiche pas 
automatiquement, sélectionnez « Nouveau » dans le menu 
Fichier. 

11..11..  CCRREEAATTIIOONN  DDUU  PPRROOFFIILL  

Cliquez sur « Plan 1 » ou « Face », dans l’arbre de création. 

Cliquez sur l’outil « Esquisse » ; le plan précédemment sélectionné 
devient le plan de travail. 

Cliquez sur l’outil « Rectangle » puis,  

 

Cliquez sur l’origine, 

au centre de la zone de dessin avec 

le bouton gauche de la souris.
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Déplacez la souris vers la droite  

tout en maintenant le bouton enfoncé 

afin de créer un rectangle de dimensions quelconques. 

 

Cliquez sur « Cotation » puis sélectionnez 

le segment horizontal supérieur du rectangle.  

 

Cliquez légèrement au-dessus de ce segment : 

La dimension du segment s’affiche. Saisir la bonne 
valeur (45) puis valider : 

Répétez las quatre dernières opérations afin de donner la bonne dimension au segment vertical 
(30 mm). 

 
11..22..  CCRREEAATTIIOONN  DDUU  VVOOLLUUMMEE  

Pour passer de la figure géométrique (rectangle) au parallélépipède, nous allons procéder par extrusion. 
C’est à dire que nous allons étirer le profil pour créer le volume. 

 

Dans la barre des menus, 

Cliquez sur « Insertion », « Bossage/Base », 
« Extrusion ». 

 

Une boîte de dialogue apparaît à l’écran. 

 

Vérifiez que le type de volume est 
réglé sur « Borgne » 

puis indiquez la profondeur du 
volume (50 mm) et validez. 

 

Dans l’arbre de création,  

renommez les entités « base-
Extrusion » et « Esquisse 1 » par les 
bonnes désignations (rectangle et 
parallélépipède. 

 

 

A l’aide des icônes représentées ci-dessous, visualisez la pièce différemment. 
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22..  CCOONNCCEEPPTTIIOONN  DD’’UUNNEE  PPIIEECCEE  DDEE  RREEVVOOLLUUTTIIOONN  ::  ««  LLEE  CCOONNEE  »»  
 

Rappel : Il existe deux grandes familles de pièces : 

− Les pièces prismatiques que l’on obtient par extrusion (comme précédemment). 

− Les pièces de révolutions que l’on obtient par rotation d’un profil autour d’un 
axe. 

Nous allons aborder ce deuxième cas en réalisant un cône. 

Pour cela, il faut dessiner son demi-profil auquel une rotation de 360° autour d’un axe vertical 
sera appliquée pour créer le volume. 

 
22..11..  CCRREEAATTIIOONN  DDUU  PPRROOFFIILL  

Dans le menu fichier, 

sélectionnez une nouvelle pièce.  

Enregistrez votre travail. 

Sélectionnez l’outil « Esquisse » sur « plan 1 » ou « face ». 

 

Sélectionnez l’outil « Ligne de construction » puis, 

tracez une droite verticale passant par l’origine. 

 

Sélectionnez l’outil « Ligne » puis, 

Réalisez le demi-profil droit du cône,  

de dimensions quelconques. 

 

Cotez la figure obtenue, comme en 1 (pour le rectangle). 

La hauteur est de 100 mm et le rayon de la base de 50 mm. 

 
22..22..  CCRREEAATTIIOONN  DDUU  VVOOLLUUMMEE  

Dans le menu insertion, 

Sélectionnez « Bossage/Base », « Révolution ». 

 

Demandez la fermeture automatique du profil, vérifiez que l’angle 
de la révolution est bien de 360° 

puis validez.  

Dans l’arbre de création, 

Renommez les entités « Base-extrusion » et 
« Esquisse 1 ». (triangle et cône). 

 

A l’aide des icônes représentées ci-dessous, visualisez la pièce différemment. 
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33..  CCOONNCCEEPPTTIIOONN  DD’’UUNNEE  PPIIEECCEE  CCOOMMPPOOSSEEEE  DDEE  PPLLUUSSIIEEUURRSS  VVOOLLUUMMEESS  
EELLEEMMEENNTTAAIIRREESS  ::  ««  LL’’EECCRROOUU  EENN  TT  »»  

 

Généralement les pièces sont composées par addition ou 
soustraction de volumes élémentaires. La pièce ci-contre comporte 
un volume de base en forme de T dans lequel il faut réaliser un 
perçage (forme cylindrique). 

 
33..11..  CCRREEAATTIIOONN  DDUU  PPRROOFFIILL  

 

Pour réaliser ce type de pièce, il faut tout d’abord remarquer que le volume de base est de forme 
prismatique. Il sera donc réalisé avec la même méthode que le parallélépipède. 

 
33..22..  RREEAALLIISSAATTIIOONN  DDUU  PPEERRÇÇAAGGEE..  

 

Pour créer de nouvelles fonctions sur une pièce, (telle qu’un bossage ou un 
enlèvement de matière), il faut créer une nouvelle esquisse sur une face ou 
un plan du modèle puis réaliser une extrusion. 

Dans le cas présent, il faut créer une nouvelle esquisse sur la face supérieure 
de la pièce. 

 

− Sélectionnez la face supérieure de la pièce : Elle devient verte, ce qui 
confirme sa sélection. 

− Cliquez « Nouvelle esquisse » :        La barre d’outils apparaît. 

− Cliquez « Cercle »  

− Pointez le curseur près du centre de la face précédemment sélectionnée et appuyez sur le bouton 
gauche de la souris. Faite glisser le curseur pour créer un cercle. Relâchez le bouton de la souris 
pour terminer le cercle (diamètre quelconque). 

− Cliquez « Cotation » sur la barre d’outils : Le curseur change de forme. 

− Cliquez sur le cercle puis cliquez là où vous souhaitez placer la cote. 

− Modifiez la cote en entrant la nouvelle valeur et validez en appuyant sur la touche « Entrée ». 

− Dans la barre de menu, cliquez sur « Insertion » � « Enlèvement de matière » � « Extrusion ».

Face à 
sélectionner 

Volume de base 
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− Spécifiez la direction � et réglez le type sur « A travers tout ». 

− Validez � 

− Vous obtenez la pièce ci-dessous. 

� 

� 
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44..  AAVVAANNTT  DD’’UUTTIILLIISSEERR  LLEE  MMOODDEELLEEUURR  VVOOLLUUMMIIQQUUEE……  

 
Comme nous l’avons vu précédemment, une pièce est généralement composée de 

plusieurs volumes élémentaires. Afin de faciliter leur identification, il est judicieux de réaliser 
un tableau comme celui-ci : 

 

Vol. 
Volume créé 
(perspective) 

Plan ou face de 
construction 

Esquisse + dimensions 
et/ou relations 

Fonctions + 
caractéristiques 

 
 
 
 
Vol. 1 
 
 
 

  
 
 
 

Plan 1 

 

 
 

 
 
 
− Extrusion. 
 
− Profondeur 90 mm. 

 
 
 
 
Vol. 2 
 
 
 

  
 
 

Face 
supérieure 

 

 
 

 
 
− Enlèvement de matière 

par extrusion. 
 
− A travers tout. 

 


